Nom : JAN KERWIN )
|, 'ADVANCED SERIAL

[ ir ]

Classe : JLLUSIONNISTE  Niveau : 1 T ormeons

Race : GNOME Alignement : LOVAL NCUTRC

CLASSE ARMURE : 9 POINTS T VIE : 3

FORCE 5 PORTRAIT

INTELLIGENCE 13

SAGESSE )

DEXTERITE L4

CONSTITUTION 2

CRARISE 0

COMPETENCES POBBESSIONS

® Macroéconomic de la Terre du Coté ® Cube magique télépathique de BaieNoire
® Finance internationale ® Stylet de la Montagne Blanche

® Bourse de pieces dor infinies

RJISTORIQE

Via son cube téépatbique, le pere de Jan Kerwin Iui a ordonné de se rendre & lauberge du
Lapin Velu rencontrer un bomme mystéireux en noir afin dapprendre ses secrets qui
menacent la fortune familiale...




