Le marchand

Qui est-il ?

Abdul Sarkis, époux de Aicha Sarkis, pére de SailliSet grand pére de Méjai Sarkis. C’est
un excellent bretteur.

Que lui est-il arrivé ?

Abdul Sarkis devient & moitié fou en 1615 a lartnae sa femme. Il en vient a hair
Dieu et son cceur devient de plus en plus noir. &in aprés un repas arrosé et des
heures de propos hérétiques, Abdul vend son andiadle en échange de grands
pouvoirs : la téléportation et le changement d'appee. Ce don lui permet de voler
bien des gens et de devenir riche.

Il réalise toutefois sa folie petit a petit earigoisse de la damnation éternelle le fait
réagir. Il tente alors de marchander avec le diableigne un nouveau pacte (sur un
parchemin égyptien que Eusebe a sur lui en débpadie).

Le diable s’engage a lui redonner son ame enngehd’un trésor de 2 000 pieces d'or
('équivalent de 20 000 écus).

Abdul, qui a acquis une grande richesse ave@eawmoir, s’empresse de signer.

Il ne préte malheureusement pas attention a igme lécrite en tout petit sur le
parchemin.

Les régles sont les suivantes : 1 piéce d’or &oé offerte par une personne différente
en échange d’un service ou d’un pouvaoir.

Il doit donc convaincre 2000 personnes de mambdaravec lui: ces personnes
doivent payer 10 écus pour avoir droit aux favedifgodul, I'envoyé du diable, qui
prend désormais le nom de Scaramouche.

Tel un vampire, il ne pourra entrer que la ou’'mvite (Eusébe I'invite d’ailleurs au
vieux chaudron).

Chaque personne se verra marquée d'un scorpiorfépaule droite, marque du
diable.

Une fois les 2000 pieces d’or récupérés, les ames« acheteurs » appartiendront au
diable aux 12 coups de minuit et I'ame d’Abdul dédvérée.

Les personnes déja marquées par le marchand :

b

Charlotte a qui il offre une seconde vie (c’estqui la sauvera de la mort et lui
donnera son pouvoir hypnotique) en 1624

Crassac en 1617 qui ne le paie pas apres agoma&tqué du tatouage. Ce non respect
du pacte conduit le marchand a le maudire, luestdescendants. Il lui accorde donc
une seconde vie mais plutét que de le ressuscitenrie Charlotte), il décide que
Crassac et son assassin échangeront de corpsa€Crasgetrouvera dans le corps
d’Aramis et Aramis dans le corps de Crassac.

Armando, le fils de Crassac, est lui aussi maduéigne du scorpion. Il a, lui aussi,
droit & une « seconde vie » au bout vouloir du hreamd. Mais il est lui aussi victime
de la malédiction : son ame appartient au diablevigmdra prendre son d( une fois
les 2000 piéces d’or récupérées.



- Bombastus qui veut retrouver la mémoire, ou thutmoins la maniére de créer une
machine volante pouvant effleurer les étoiles. €€atarque s’est passée une semaine
avant le GN.

La personne qui doit étre marquée en cours defeisébe, qui veut retrouver la mémoire.
En combat

Son pouvoir de téléportation lui permet d’agir plite que quiconque.

En terme de jeu, il peut esquiver les balles, tilimgncible en duel sauf contre Eusébe une
fois qu’il est redevenu Mordaunt et a condition geedernier utilise son anneau.

La seule facon de le tuer est de le blesser memelht et d’énoncer son nom d’envoyé du
diable : Scaramouche. Sans cela, il reviendravéelguelques minutes plus tard.

Remarques

Il est bien entendu impossible pour les joueursa déjarqués (méme pas Eusebe) de
reconnaitre le marchand puisque ce dernier peuigehnal’ apparence a sa guise.

A noter que Jean-Baptiste connait la définition dar&oouche.



