
 
 

 
Feuille de personnage Liqueurs d’algues – la croisière ne s’amuse plus du tout…     

Henri Tanner 
 

Sa Vie, Son Oeuvre 

Vous êtes Henri Tanner, le comptable de la Winsworthy Shipping Co. Cela fait quinze ans que 
vous occupez le même poste. Quinze ans 

de bons et loyaux services. Enfin...pas 
exactement. Depuis trois ans, vous vous 
êtes mis à piocher dans la caisse. Au 
début, cela allait de petits 
détournements mineurs à des arnaques 
ridicules au client. Puis, vous avez 
commencé à prendre des risques. Vous 
avez détourné des sommes colossales, 
dans le seul but de faire du tort à votre 
entrepreneur, ce cher Charles D. 
Winsworthy (de vingt ans plus jeune que 
vous) 
Lorsque Charles vous a invité à bord de 
son bateau le Hettie, vous vous êtes 
douté que votre cher patron avait 
découvert quelque chose. En effet, il 
emportait avec lui tous les reçus et 
autres affaires comptables. De la part de 
quelqu'un qui travail moins de dix 
heures par mois, cela peut surprendre ! 
Le pot aux roses allait sûrement être 
découvert. C'est à ce moment-là que 
vous avez décidé de le tuer.  
 
Trois jours s'étaient déjà écoulés. Un 

délai amplement suffisant pour vous 
permettre de mettre au point votre plan.  
Vous avez remarqué (et cela vous a bien fait rire) que Elisa Winsworthy trompait son mari avec 
son prétendu frère, Elias Saphir. Personne d'autre n'a remarqué. Cela vous a donc inspiré un 
plan génial, machiavélique, voir presque dément.  
Pendant la nuit, vous vous êtes rendu dans le bureau de Charles. Il y eut une minuscule dispute, 
mais pas assez forte pour être entendue. Et vous l'avez poignardé. Dans le dos. Avec son coupe-
papier (ça vous a évité d'utiliser le couteau que vous aviez amené...). Puis, ô ruse diabolique ! 
vous avez trempé son doigt dans son sang et écrit ELI en lettres écarlates...  
Il ne vous restait dès lors plus qu'à emporter les papiers vous incriminant et à essuyer vos 
empreintes à l'aide d'un mouchoir. Le Crime Parfait ? 
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Une Bonne Soirée en perspective 

Vos Objectifs sont:  
-Que l'on ne vous soupçonne pas. Il serait tellement mieux que quelqu'un d'autre porte le 
chapeau... 
-Arriver vivant à New York et vous enfuire avec votre argent (cash: 20'000$) 
-Mais également: foutre un boxon monstre pour brouiller les pistes... 
 

Comment se la jouer ? 

 
53 ans, grisonnant, d'aspect paisible, un gentleman qui passe son temps à remonter 
nerveusement ses lunettes. Vous passez vos journées au salon, à faire des mots croisés.  
Aux repas, vous ouvrez rarement la bouche, et vos réflexions tombent souvent à plat (du moins, 
tant que personne n'aborde le sujet de la finance, des placements, des obligations et ainsi de 
suite. Là, vous devenez intarissables.) Vous ne prenez aucun plaisir à cette croisière (bien que 
vous rigoliez intérieurement) 

 
Citations: 

-"Quoi ! Leurs actions sont en baisse! C'est la fin du monde." 
-"En huit lettres: ouvrir avec un couteau..." 
-"Mon Dieu ! Je n'aurais jamais fait une chose pareille!"  
 

Vous savez en faire des choses 

-Psychological Guess: Dans le meilleur genre Psychopathe Killer, vous êtes fort. Ayant lu Jack 
the Ripper, Frankenstein, Lovecraft, etc..., vous êtes parvenu à tirer des jugements 
psychologiques des gens que vous observez.  
Coût: 2PA 
-Bibliothèque: Vous savez lire entre les lignes. Vous pouvez ainsi comprendre la nature d'un 
livre en une dizaine de minutes seulement.  
Coût: 1PA 
-Tuer: Vous avez un couteau sur vous. Attention ! Vous ne devez tuer que si quelqu'un a des 
preuves évidentes de votre culpabilité. Avant de tuer, allez voir l'organisateur qui réglera deux 
ou trois petits détails... 
Coût: 3PA 
Suivre quelqu'un: Vous pouvez espionner n'importe qui se trouvant dans une pièce simulée. 
Vous pourrez ainsi entendre et voir ce qu'elle fait. 
Coût: 1PA 
 
 
 
 
 
 
 
 


