
 
 

 
Feuille de personnage Liqueurs d’algues – la croisière ne s’amuse plus du tout…     

Lucy Lenoir 

 
Sa Vie, Son Oeuvre 

Vous êtes Lucy Lenoir, serveuse bête et écervelée du Hettie. Du moins, c'est ce que vous voulez 
faire croire. Vous êtes en fait une adepte d'un grand sorcier mort il y a peu de temps. Damien 

Balzear -c'est son nom- a eu le temps 
avant de succomber, de créer un 
sortilège de rappel à la vie. La formule 
est dans un livre. Et devinez qui a ce 
livre ? 
 
Tout commença il y a de cela une 
année. Grande adepte de Damien, 
vous assistiez souvent à des 
invocations de monstres plus ou 
moins horribles. Un jour, Damien fut 
tué vous ne savez par qui. Mais juste 
avant de mourir, vous avez senti un 
grand pouvoir émaner de lui et 
pénétrer un livre de sortilège. Trop 
effrayée pour agir, vous avez attendu 
quelques jours pour aller fouiller la 

maison et trouver le livre. Mais vous êtes tombée sur un individu ayant vraisemblablement la 
même idée que vous. Vous avez pris la fuite.  
Le lendemain, vous avez appris que la maison avait été rachetée par Charles D. Winsworthy, le 
fameux milliardaire. Il avait certainement le livre en sa possession. Vous avez commencé une 
longue traque, tentant de pénétrer par effraction et autres. Mais vous n'êtes pas tellement une 
personne d'action.  
 
Pendant une longue année, vous avez tout essayé pour récupérer ce livre, mais tout échouait.  
Puis vous avez entendu parler de cette croisière. 
Cette fois-ci, vous teniez le bon plan. Vous avez assassiné la pauvre serveuse de Charles (ce 
n'est de loin pas votre premier meurtre) et êtes ensuite allée vous présenter pour un travail. 
Charles (cet abruti) était trop heureux de la chance qui lui tombait dessus. Votre charme a fait 
le reste.  
 
Quelques jours plus tard, vous étiez serveuse sur le Hettie. 
Vous avez commencé à chercher le livre, mais ce fut difficile. Vous êtes certaine toutefois que le 
livre est dans le bureau de Charles, il vous faudra le fouiller au plus vite. Puis vint le soir fatal, 
pendant lequel vous avez passé votre temps à réfléchir. La mort de Charles vous est égale, tout 
ce que vous voulez, c'est récupérer ce livre afin de ramener Damien à la vie. 
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Une bonne soirée en perspective 

Vos objectifs sont: 
- Ramener Damien à la vie. 
- Servir Damien et l'aider dans tout ce qu'il fait. 
- Ne pas qu'on découvre votre vraie identité 
 

Comment se la jouer ? 

Vous êtes, il faut le dire, relativement tarée. Vous adorez des Dieux extraterrestres et êtes 
"l'apôtre" de Damien. Mais tout cela, vous ne devez pas le laisser transparaître. Sur ce bateau, 
vous êtes Lucy Lenoir, la bête et stupide serveuse de Feu le pauvre M. Winsworthy.  
Certes, vous avez déjà tué de nombreuses personnes. Mais c'était surtout lors de sacrifices. Le 
combat vous paraît difficile, vous privilégiez en général la ruse. Vos talents de séductrice en 
sont la preuve. Vous trouvez les créatures terrestres pitoyables. Seuls les Elus (dont vous êtes) 
portent un quelconque intérêt. Les autres mutations ou créatures terriennes vous laissent 
plutôt indifférente. 
Vous devez venir habillée comme une serveuse pulpeuse. Vous êtes assez sexy (tout est relatif 
en ce bas monde), et allumez facilement. 
 

Vos Répliques 

- "Oh ! Cela me chagrine qu'un si bel homme soit mort. Dieux aient son âme..." (avec un petit 
sourire en coin) 
- "Une coupe de champagne, monsieur ? Vos lèvres m'ont l'air sèches...)" 
- "Faites attention avec ce couteau. Un accident est si vite arrivé..." 
 

Vous savez en faire des choses ! 

En plus des actions dites normales, vous savez aussi: 
-Suivre quelqu'un: Lorsqu'une personne se trouve dans une pièce simulée, vous pouvez 
l'espionner. Vous pourrez ainsi voir et entendre ce qu'elle fait. 
Coût: 1 PA 
-Ramener Damien: Attention ! Il vous faut impérativement au moins un minuscule bout du livre 
contenant l'énergie de votre maître. Puis, vous devez vous asseoir en tailleurs et réciter une 
mélopée pendant environ cinq minutes. Damien prendra alors place dans le corps qui a le plus 
faible esprit (volonté). 
Coût: 4 PA 
-Charmer: Votre charisme hors norme vous permet une certaine domination sur l'espèce 
masculine (uniquement !). Vous devez pouvoir faire dire à votre victime le mot séduction (ou 
un de la même famille). L' Organisateur, qui devra être présent à ce moment-là, expliquera à 
l'homme ce qu'il a à faire. Ce ne doit ni être dangereux pour lui, ni pour quelqu'un d'autre. 
Coût: 2 PA  
 
 
 
 


