
Une véritable h is toire de m oldus  !
Une  Murde r Party dans  le  m onde  d'H arry Potte r

Les  règles  du jeu
Dès  le début de  la soirée , vous  jouerez un rôle et s e rez plongé dans  le contexte  du scénario. Vous  avez lu un texte  
d'introduction vous  prés entant rapidem ent le s  circonstance s  de  la soirée  enq uête  et le s  événem ents  q ui la précèdent. Lis ez 
attentivem ent ce s  docum ents  afin de  bien com prendre  la s ituation. Si certains  points  ne  vous  s em blent pas  clairs , n'h és itez pas  à 
dem ander de s  précis ions  à l'organisateur. 
Lors q ue  cette  soirée  com m ence , un "m éfait" vient d'être  com m is . Le coupable e st l'un de s  personnage s . C'e st peur-être  vous  
d'ailleurs  (s i c'e st le cas  celà figure  sur votre  fich e  de  personnage) ! Il vous  faudra donc enq uêter afin de  dém as q uer le coupable 
en écartant les  soupçons  de  votre  personne .
Entre  le s  personnage s , de s  suspicions  vont naître , de s  alliance s  s e  nouer et s e  dénouer, et toute s  ce s  s ituations  vont donner vie  
au jeu. N'h és itez pas  à construire  de s  intrigue s  avec d'autre s  personnage s  et à nourir la soirée  en rebondis s em ents  de  votre  cru.
Votre  principale occupation de  la soirée  s e ra probablem ent le bavardage . C'e st en discutant avec les  personnage s  q ue  vous  allez 
apprendre  q ui ils  sont et ce  q u'ils  savent. Ce s  conversations  constituent votre  principale source  d'inform ation. 
O utre  le s  inform ations  q ue  vous  obtiendrez avec les  autre s  personnage s , vous  aurez divers  m oyens  d'obtenir de s  indice s  q ui 
peuvent vous  aider à progre s s e r dans  votre  enq uête . certains  de  ce s  indice s  sont tout s im plem ent cach és  dans  l'une de s  pièce s  
où s e  déroule la partie . Il peut s 'agir d'une  boule de  papier trainant sous  le divan ou d'un article de  journal ou d'une  lettre  au vu 
et au su de  tous  alors  ouvrez l'oe il ! Attention, toutefois , à ne  pas  lire  tout ce  q ui vous  tom be  sous  la m ain. Il e st ains i interdit de  
lire  la fich e  d'un autre  personnage m êm e  s i elle traîne  par terre . de  m êm e  vous  verrez q u'il e st interdit, sauf circonstance 
particulière , de  lire  l'étiq uetage de s  potions .

Lance r un s ortilège  :

En début de  jeu, le s  organisateurs  vous  distribueront de s  carte s  "sortilège" q ui m atérialis ent le s  sorts  q ue  vous  pourrez exécuter 
durant la soirée . Pour exécuter un sort, vous  devez lire  entièrem ent l'intitullé de  la carte  (le s  effets  y sont décrits) et exécuter un 
m ouvem ent avec votre  baguette  m agiq ue . Une fois  le sort lancé, détruis ez la carte  sortilège utilisée .
Le nom bre  et la nature  de s  carte s  "sortilège" varient en fonction de s  joueurs . Ne vous  étonnez pas  s i vous  découvrez en jeu de s  
sortilège s  dont vous  ignorez jus q u'à l'existence .
Le fair-play e st le s eul garant de  la bonne exécution d'un sortilège .  Si vous  ête s  la cible d'un sortilège, exécutez 
im m édiatem ent et sans  discuter le s  effets  de  celui-ci pendant 1 m inute .
En cas  de  sortilège s  croisés , c'e st toujours  celui dont la form ule a été prononcée  en prem ie r q ui e st lancé. En cas  de  doute, et en 
l'abs ence  d'un organisateur, n'oubliez pas  q u'il n'y a ni gagnant, ni perdant lors  d'une  partie  de  grandeur nature . Soyez fair-play !

Le s  potions  :

Les potions  sont m atérialisée s  par de s  petite s  fioles  contenant un liq uide  coloré. Pour q u'elle fas s e  effet, une  potion doit être  
bue  en entier.
Sur ch aq ue  fiole e st attach é un petit papier (ferm é) q ui décrit l'effet de  la potion. A m oins  d'utilis e r le sortilège "specialis  
revelio", il vous  e st interdit de  lire  le s  effets  de  la potion. Après  l'avoir bue , et s eulem ent à ce  m om ent là, vous  devez lire  et 
appliq uer avec le plus de  fair-play et de  rôle -play pos s ible le s  effets  de  la potion. 

Se rrure s  fe rm ée s  :

La couleur rouge s ignifie  "ferm é". Pour ouvrir un objet (coffre) ou une  porte  m arq ué d'une  pastille rouge vous  devez utilis e r le 
sortilège "aloh om ora". 

Fouille r une  pièce  : 

Le m anoir e st vaste  et com prend de  nom breus e s  pièce s . La plupart de  ce s  pièce s  ne  sont pas  représ entée s  ph ys iq uem ent en jeu 
lors  de  la soirée  et re stent en q uelq ue  sorte  de s  pièce s  virtuelles .  Pour fouiller ce s  pièce s , vous  devez vous  adre s s e r à un 
organisateur et utilis e r une  carte  sortilège "aloh om ora". NB : Il vous  e st interdit de  fouiller vos  propre s  affaire s  pour faire  
disparaître  un élém ent com prom ettant.




