Tu aimes les films de Klapisch ? be vitriol ? ba vraie beaaf attitude, genre palls jersey et
maavaise foi ? 71lors, cest cadeau pouar tol, ung tite marder foule en finesse !

Mingtte

- la chattg dg Madame Grandgeot -

Cette petite Murder au vitriol gst faite pour cgux qug la prgparation - tant pour
lgs jougurs qug pour l'orga - saodlgnt rogalgment. Nganmoins, ¢lig n'gst pas dgnuge
d'intgret - sinon p't¢t ben qu'on l'aurait pas ¢erite, hein ?...

€llg pregnd pour cadrg ung orageusg r¢union du syndicat dgs coproprigtairgs
d'un petit immeuble - de la villg dg votreg choix. Comme Ig titrg I'indique, la placg du
mort gst attribug¢e a Mingtte, la chattg dg Madame Grandggeot... Mais ¢llg n'gst pas la
sgulg a avoir dgs chosgs a dirg, ¢t la r¢union va ¢trg difficile a mgngr pour
@onzagug dg lsiancourt, Ig prgsidegnt du syndicat....

dlors, qui a tug Mingtte ?

- Monsigur ¢t Madameg Gonzagug dg liancourt, Igs bourggois du 3¢mg ?

- @ontran Saint-{llsbin, Ig promoteur immobiligr ?

- Pigrrg Marchand, I'ancign combattant gripsou ?

- Jergmig lsorrain, lg jeung fetard du 1gr ? C?

- Justin Gouggeon, Ig pauvre handicap¢ du 2emge ? .
- Florg Bujeard, la pianiste virtuosg ? =
- Ou bign gst-cg Madamge Grandggeot ¢llg-mgme ? <o

ct, surtout... pOUT’qUOl l?

Coté technique, vous avez besoin de 8 joueurs amicaux et délirants, qui
peuvent étre débutants question jeux de vole, du moment qu'ils aiment bien se
déguiser. Et puis de vous, ['organisateur, qui s'occupera de la logistique et de la
technique. Rassurez-vous, il n'y aura pas beaucoup de matos d préparer, juste
une salle un peu Ritsch, d boire et d manger, et puis quelques 'piéces da
conviction' et 'preuves' dont on vous donnera la liste plus bas, globalement pas
difficiles d produire, et niveau régles, c'est ni du Nephilim ni du AD&D. Tout a
éteé fait pour que cette MP puisse étre jouée vite... et bien !

Enfin, on Lespeére...
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Organiser et gérer une muwrder -party

loa toute premigre chosg qug vous dgvez fairg,
c'gst lirg tous lgs ¢lgments dg l'intrigug, dont la
plupart sont contgnus dirgctgment dans Igs
feuillgs dg perso (dgsolgs, on ¢tait limit¢s niveau
placg...), afin dg vous gn fairg ung regprégsgntation
mentalg cohgrenteg. Normalgment, cg ng sgra pas
trop difficilg. Cela vous aidera a la rgalisation de
votre 'casting' - qui vous voulgz inviter a jouger -
¢t a la pr¢paration des costumes, dgcors gt
objets.

Pour lg casting dgs rolgs, d¢termingz tout
d'abord qugl rolg vous allgz interpreter parmi lgs
§ disponiblgs, sachant que eglui dg Gonzaguge de
lsiancourt serait Ig plus pratique. bisgz-lgs tous
gn d¢tail, car lgs ¢lgments gssentigls du segnario
sont dans lgs rolgs (jg sais jg meg r¢pete mais
sinon y'en a qui vont passer a edtg I). Tous lgs
rolgs sont possiblgs, a vous dg voir. €nsuitg,
contactegz vos jougurs potentigls, ¢t n'h¢sitez pas
a distribugr Igs feuillgs dg perso quglques jours
avant la partig, ou sgulgment Igur donngr
quglqugs indications, afin qug chacun pr¢parg
son rdlg costumg, intgrpr¢tation, plan...
Précisgz-lgur si ng¢eegssairg qu'il faut qud'ils
gardgnt pour gur lgs infos !

Ensuite, r¢flgchissgz a la preparation dgs
costumgs, dg¢cors ¢t objets qui habillgnt
l'intrigug. Voyez si tout vous sgmbleg cohérent et
r¢alisablg. fu bgsoin changgz certaing d¢tails.
Cetteg murder-party ng néeessite pas beaucoup
d' ¢quipgments particuligrs :

- costumges : Un petit paragrapheg sur chaquge
fichg deg perso pr¢cisg pour chaqug roleg Ig
d¢guisement apropri¢. Faites-vous plaisir, pulls
gn jersey, bijour de pacotille. Precisgz a vos
jougurs qug l'ambiancg gst au Riteh ¢t au vitriol |

- lgs indicgs : a vous dg voir si vous voulgz y
consacrer du temps ou pas. Si vous n'avez pas
g temps dg chereher Igs objets dgmandgs par lg
scgnario, dgux choix s’offrgnt a vous : soit vous
lgs remplacgz par dautrgs analogugs ¢n
dgmandant un petit ¢ffort d'imagination a vos
jougurs ; soit vous lgur dgmandgz un gros ¢ffort
gn rgmplacant lgs objgts queg vous n’arrivez pas
a trouver par dgs bouts dg papigr comportant
lgur nom. €xemplg : vous pouvez remplacer Igs
clgfs par dgs bouts dg papigr marqugs
F clef de..”. Notegz egpendant qug, plus vos
objgts sgront convaincants, moins vous

—

aurez bgsoin d’intervenir gn tant
gu’organisateur, cg qui vous permetira de plus
jougr votrg perso gt surtout d’¢viter dgs
occasions d’egn dirg plus qug vous ng voudrigz, gt
done dg laissgr lgs jougurs sg d¢carcasser sguls.
Cest d’autant migug pour gux.

liste dgs objets :

- un faur cadavreg dg chat : ung pglucheg au
Retchup ou a la gregnading, cg sgra tres bign.

- clgfs dg l'arrigreg-cour : 8 clegfs identiqugs.

- clgfs du sous-sol : 5 clgfs idegntiqugs.

- 3 t¢lgphongs portablgs avge numgros (precisgs
dans lIgs fichgs de persos) au dos (¢tiquette
adtocollantg, par gr.).

~ ung aiguillg a tricoter.

- ballon dg basket ergv¢ : un ballon juste dggonflg
fera 'affairg.

~ bracglgt gn or : qug soit un vrai ou bign un
bracglgt dor¢ ou dg pacotillg, il doit comporter
lgs intialgs ‘F.B." au dos, c’gst important.

~ photocopigs dgs documents gn pages 9 ¢t 10.

- log ligu dg jeu : Cette pigeg n'gst pas foregment
dans l'immeublg (cglui de l'intrigue). Faites dans
lg Ritch, ggnre chgz maman ou m¢mg¢ : napperons
gn erochgt, aquargllgs deg vide grenigrs (ggnrg lg
clown tristg), calgndrigr dgs pompigrs, ¢te...
feront du plus bel g¢ffet. €nfin, j¢ vous fais
confiancg pour vous d¢chalngr | Notg : la sallg dg
r¢union contignt un t¢lgphong fixg qui gst gn jea.

L'intrigue

Ce soir, Ig syndicat dgs copropri¢taires doit se
r¢unir, comme chaque sgmestre. Habitugllgment,
cgs r¢anions sont plutdt morngs, ¢t Igs quegstions
soulgvéegs ng sont pas bign passionnantegs :
travaug a gntrgprendre, charges dugs a la soci¢t¢
deg nettoyage, m¢gots deg cigargttgs dans
I'gscaligr, bruit... Jutant dirg queg personng n'gst
habitugllgment gnthousiasm¢, ¢t fréquemment
bgaucoup se font gxecuser...

Mais cg soir tout gst diffégregnt. Tous lgs
copropri¢tairgs sont 13, ¢t tous ont dgs chosgs a
dire!

€n ¢ffet, au cours dg la sgmaing, chacun a véecu
un dramg personngl, caus¢ par la m¢chancgt¢
d’un des autrgs copropri¢tairgs ! {insi, lorsque
la réunion commeneg, lancgz la partig.

log migur gst queg vous interprétigcz Ig rdlg deg
@onzagug dg lsiancourt. €n tant qug président du
syndicat, vous organisez la ré¢union. lsa pregmigre
chosg qug vous aygz a fairg, c’gst deg fairg
circulgr ung feuillg dg présegncg, puis d’'organiser
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I'ordrg du jour deg la rgunion, sglon Igs
propositions dg 'assegmblég.

Pegs lors, vous constatgrgz queg PMadamg
@Qrandggot g¢st absente. Vous proposez
d’attendre un pea, puis, /4 d’heure plus tard,
dg commenegr sans ¢llg. Cela permettra aux
jougurs dg s8’'impreggner un peu dg lgars persos
avant dg commencer. Cest & eg moment qug
Madame Grandgeot d¢boulg dans la pigeg avee
lg cadavre deg son chat. {1 partir dg 13, plus rign
n’gst previsiblg. Nganmoins votrg rolg segra dg
veiller au bon dgroulgment dg la rgunion, gn
limitant la cassg ¢t gn arbitrant lgs conflits,
commg indiqug sur votrg fichg dg pegrsonnagg.
Vous pourregz ainsi vous servir de votre rdlg
pour regcadrgr la partig, au cas od Igs jougurs
s’¢parpillgraignt trop, perdant lg fil dg
intrigue. Car, normalgment, l'intrigug doit plus
ou moins sg d¢roulegr comme suit :

1/ Madamg Grandgeot accuse Pigrre Marchand,
I'ancign combattant, d’avoir tu¢ son chat avee
son fusil, car il gst dg notori¢t¢ publique qu’il
possgdg un 22 long rifle.

2/ lsa blgssure du chat indigug bign un coup de
carabing, Justin Gouggeon peut gn attegster, gn sa
qualit¢ d’ancign policigr.

3/0r, Pigrreg a un argument de poids qui plaide
gn sa faveur : il a ¢t¢ vietimg d’un cambriolage
il g a trois jours ¢t s’gst fait vol¢ sa carabing,
procgs verbal a l'appui. Il n’gn possede pas
d’autres (preuve : permis deg chassg pour fusil).

4/ D¢ plus, Mingtte a ¢t¢ tuge dans Ig parking
souterrain, ¢t seuls lgs deg liancourt, lgs
locatairgs dg Saint-{lbin, ¢t Madame
@randggot ¢llg-mgme possedent la elef qui
permet d’'y accegder.

5/ E€nsuite, lgs autrgs plaignants vont
certaingment vouloir sg fairg gntendre. {la
bgsoin, faitgs dgvigr la convgrsation si lgs
jougurs commgnegnt a s§’¢ngrvgr od a
s’gndormir (on ng peat vraiment allgr plus loin
conegrnant Mingttg pour Ig moment).

5/ Chaqug plaignant va gxposer sa dol¢ance.
Chaqug dé¢elaration aura gn commun d’¢tre
port¢e contrg un dgs megmbrgs de 'assemblée.
Il "accusera dg lui avoir volontairgment poarri
la vig. €t, a chaqug fois, il gst possiblg pour
celui qui gst aceus¢ de s’en sortir. Chaque
personnageg od prgsqueg termingra  sa

d¢elaration (s’ils rgspectent eg qui gst indiqug
sur lgur fichg de perso) par I'gxpregssion de
regrets, mais la ferme intention dg revendre
I'appartgment si la situation ng s’am¢liorg pas
rapidgment. €n tant que Gonzague de
lsiancouart, pr¢sident du syndicat, j¢ vous invite
a prendrg cgla a cogur : votrg personnagg tignt
a garder tout Ig mondg ici dans la paix (c'gst sa
vocation rat¢e de diplomate qui reprend Ig
degssus). Pargillemengnt, mgme si Igs jougurs,
on lg supposg, ng feront pas quitter la r¢union
a lgur personnagge, n'h¢sitgz pas a vous servir
dg votrg perso pour lgs convaincerg de rester.
Sans vous gacher lg suspgnsg pour cettg
lgeturg, sachgz queg tous Igs actgs dg
vandalismg ont ¢t¢ commis par ung sgulg ¢t
aniqug personng, afin dg sgmer la zizanig dans
I'immeublg... Mais qui ? €t...dans quel but ?

Je vous prgsentg done toutegs lgs accusations
sucegssives, suivigs dgs indicgs pegrmettant
d’innocgnter g premigr accusg, puis deg metirg
gn d¢faut lg coupable réel. Ces ¢lgments ng
sont pas prgsentgs dans l'ordre, mais, bon,
pour lg suspgnse, suivant I'¢tat d’avancegment
de la partig (gn retard ou gn avaneg), servez-
vous dg votrg rolg dg pr¢sident, responsablg dg
I'ordreg du jour, ¢t done de 'ordrg dans Igqugel
lgs plaintgs vont gtrg d¢clarges, pour fairg gn
sortg qug Igs preuves lgs plus accablantes
contrg Ig coupablg soignt dgvoilges Ig plus tard
possiblg.

- saccage de l'ascensear : Justin Gougeon s¢
plaint queg l'asegnsgur soit gnecorg gn panng.
Paillgurs, c’gst plus qu’ung panng : quelgu’uan a
ouvert la plagug ¢t détruit Igs commandgs ! lsa
vig dg Justin gst un gnfer sans l'ascgnseur, a
causg dg son handicap. Justin a degmand¢ a
Jerégmie (qui gst ¢leetricign) dg regarder
I'asgnegur : cg n'gst pas r¢parablg avee lgs
mogygns du bord, il faudra fairg appel & un
profgssionngl, ¢t cgla va codter cher. ®aillgurs,
Jgrémig a retrouvg un bracglgt gn or dans Ig
boitigr dg commande. Il y gst inscrit : F.B...
Floreg Bujeard?

Or, ¢llg n’a jamais possgd¢ un tel bracglet : ¢llg
gst allgrgiqug a l'or !

- saccage des parterrgs de flears : Victoireg de
lsiancourt accusg Jer¢mig d’avoir d¢libgr¢ment
pi¢ting lgs parterrgs qu'elle s’acharng a
gntretegnir. €n ¢ffet, personng d’autre que
lgs copropri¢tairgs ne peut pénétrer dans
I'arrigre cour, puisqu’il faut ung clgf. €t ¢llg




accusg Jergmig a causg degs gmpreintgs de
chaussurgs : ¢lle montrg la photo d’une
gmpreginte dg baskegt dans la terrg, gmpreinte
qui a pi¢ting toutes lgs flgurs. Or, on peut voir
sur la photo qug la basket gst dg marqug Pike’.
Or, J¢rémig neg porte que des Peegbok’. €n ¢ffet,
c’gst son sponsor, ¢t il Igs a gratuitgs !
Pourquoi porterait-il dgs Pike’ ?!

- Jérémig lorrain accuse Madame Grandgeot
d’avoir crgv¢ son ballon dans [l'arrigre-cour
avge ung de ses aiguillgs a tricoter. Ce ballon
avait ung valgur sgntimegntaleg pour lui, ¢t tout Ig
mondg lg savait bign.

Or, Madamg Grandgeot n’a jamais tricoté : ¢llg
a dg I'arthritg aug mains !

~ bruit intgmpestif : Pigrre Marchand accusg
Jgrgmig lsorrain d’avoir gncorg mis la musique
trop fort, ¢t Florg Bujeard deg neg pas avoir
honor¢ sa promgssg dg fairg insonorisgr son
appartgment.

Or, Jgrgmig n’¢tait pas la cgtte sgmaing, billgt de
train ¢t r¢servation d’hotel a 'appai.

Or, Florg Bujeard a pris contact avee ung
soci¢t¢ pour fairg insonorisgr son appartgment
(preuve : devis), mais ils ng sont pas venus. €llg
lgs a rappelgs, mais on lui a dit qug son mari
(ellg n’gst pas mari¢ge 1), Mr Bujeard, avait
annul¢g la commandg !

- Florg Bujeard, la pianiste virtuose, accuse
done I'gnsgmblg dgs hommes presents d’avoir
pass¢ cg coup de fil... (bign qu’ellg puisse lg
fairg avant la plainte dg Pigrrg Marchand). €n
¢ffet, qui d’auatre ? Indicg : lg numg¢ro dg
t¢lgphong, que I'employ¢ deg la soci¢tg lui a
gentiment donng : 06.22.66.15.253. P’ors ¢t d¢ja,
Pigrre Marchand ng possegdeg pas dg t¢lgphong
portableg, ¢t Justin Gougegon non plus. Ng
rgstent que Jergmig, de lsiancourt ¢t Saint-
Hlbin. Or, sgul lg portablg dg &aint-{lbin
corrgspond. Bign sdr, eglui-ci peut mentir, ¢tant
donn¢ qu’il a deux t¢lgphongs portablgs : un
profgssionngl ¢t un personngl. Il peut aussi
pretendre Pavoir perdu ou gu’on lui ait volg. lsa
solution consiste a appgler cg numgro. €t 1a,
daint~-{lbin ¢gst dans la mouisg...

- Monsigur dg lsiancourt accuse cgux qui ont la
clef du parking d’avoir ray¢ sa voiture, a 'aidg
d’un objet pointa. Or, Igs sguls a possgder cette
. clgf sont sa femme (absurde), Jé¢ré¢mig et
f lgs locatairgs de Saint-dlbin. Or, on sait
qug Jgrgmig ¢tait gn congg, ¢t qug cg n’gst

—

cgrtaingment pas sa femme qui a fait cegla. Ng
regste plus qug daint-{lbin...

- l'ami fliec pourra apprendrg a Pierreg
Marchand que Gontran Saint-{lbin a un casier
judiciairg pour gseroqugrig.

- logs commgereants du quartigr appregndront a
Victoirg dg lsiancourt que Saint-{dlbin & acheté
des aiguillgs a tricoter ¢t ung pairg de baskets.

HApregs tout cgla, si vos jougurs pigtingnt,
intervgngz ¢n disant qu’il vous sgmblg qu’ung
seulg personng doit gtrg derrigre tout cgla.
Hinsi, lg vrai coupablg dg tous cgs actgs dg
vandalismg, ¢t du meurtre de Mingtte, gst
Gontran Saint-dlbin, [I'ignoblg promoteur
immobiligr. Mais pourquoi ? €h, bign, sachgz, ¢t
c’gst votrg personnage qui possedg cgt indicg,
qug lg quartigr od sg trouvg 'immeublg va gtre
rgmis a ngdf, redygnamis¢ grécg a ung garg
prgsentant un trajet dirget gn un tgmps record
pour ung grandg villg prochg, od begaucoup dg
mondg travaillg. ®e 1a, il gst prgva de batir un
cgntrg commercial, dg nouvgaux immeublgs, un
cingma... Pu coup, lg quartigr attirg Igs
promoteurs vgreux du genrg deg daint-{llbin, car
8’il revend I'gnsemblg dg limmeublg, il sait qu’il
gn retirgra ung plus-valug juteuse.

Saint-Ilbin avait fait degs offrgs a chacun dgs
propri¢taires il g a quelqugs mois pour
rachgter lgurs appartgments. Sgs offrgs agant
¢tg dgelinggs, il a dgcidg dg lgur pourrir la vig
afin qu’ils vidgnt lgs licux. don plan ¢tait pas
mal , mais il a commis quglqugs erreurs, ¢t il ng
s’attgndait pas a autant dg sang-froid dg la part
de cgs ‘ploucs’!

loa chute. On gspereg qug finalgment lgs jougurs
adront r¢ani un cegrtain nombre dg preuves
accablantegs contrg Saint-{lbin.

Pes lors, la partie s’achgve. Cest & ecg moment
gug vous pourrgz appregndre a Saint-(dlbin qug
lg projet de gare, dg eegntrg commereial, de
cingma, ¢te... ¢h bign, il ng s¢ r¢alisgra pas !
Votreg ami lg Maire de la ville s’y est
personngllgment oppos¢ pour dgs raisons dg
rgspect deg la natureg ¢t dg la qualitg de vig 'l
vous avait charg¢ dg revoir lg brouillon da
communiqug¢ de presseg dans lgqugl il annoncg
sa d¢eision. Vous pouvez g présenter & Saint-
Hlbin... Pommage | Ng regste plus qu’a de¢cider
quoi faire deg Saint-flbin... Mais, ca, c’gst aux
personnagges d’gn d¢eider !
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Aujourd'hui, vous avez ét¢ conviés a participer & un certain
type de jeu de role, une murder party. Une murder party est un
jeu de société, dans lequel vous allez interpréter un personnage,
avec son histoire, ses qualités et ses défauts, et ses aspirations.
Rassurez-vous, cela n'a rien de compliqué, méme si c'est votre
premi¢re fois. La murder-party nécessite un reglement,
succinct, mais absolument nécessaire, composé de 5 articles.

Quelques articles inaliénables

article 1 : tes camarades tu ne toucheras point

c'est la regle fondamentale de la murder party. A la différence
des jeux sur table ou tout est résolu par l'imaginaire, et a la
différence du grandeur nature ou l'on peut se toucher selon
certaines regles, DANS UNE MURDER PARTY, LE
CONTACT PHYSIQUE ENTRE LES JOUEURS EST
PROHIBE. Ceci ne concerne pas bien sir une poignée de
main, ou ce genre de contacts, mais DES LORS QUE LE
GESTE EST AGRESSIF, LE JOUEUR DOIT FAIRE APPEL
A L'ORGANISATEUR AFIN DEVITER TOUT
ACCIDENT. C'est la responsabilit¢ de l'organisateur de
veiller au respect de cet article, et de rappeler les joueurs a
l'ordre le cas échéant. Les relations agressives entre joueurs
seront résolus par un systéme symbolique (par exemple, le
CHI-FOU-M], appel¢  PIERRE-PAPIER-
CISEAU). Idem pour l'attitude agressive avec ou envers des
animaux et des objets (bris).

autrement

article 2 : est en jeu tout ce qui est dans le lieu de jeu.

Il incombe a l'organisateur de délimiter la zone de jeu. Tout ce
qui se trouve dans cette zone est en jeu et peut étre utilisé par
les joueurs dans le cadre de I'intrigue. Les joueurs n'ont pas le
droit de quitter leur role dans la zone de jeu, sauf pour parler
avec l'organisateur. Le cas échéant, toute information
transmise est considérée comme hors jeu et ne possede aucune
valeur dans le jeu. Les personnages doivent ignorer ces
informations.

article 3 : n'est pas en jeu tout ce qui ne se trouve pas dans
le lieu de jeu.

Clest la réciproque du précédent article. Cela signifie qu'un
joueur, sauf autorisation exceptionnelle de I'organisateur, ne
peut quitter le lieu de jeu sans devenir 'hors jeu'. Etre hors jeu
signifie qu'on ne peut intervenir dans le jeu en aucune
maniére. On ne peut pas ramener un objet ou une information
a l'intérieur de la zone de jeu. Ce qui est dit par des joueurs
hors jeu n'est pas connu des personnages en jeu. Un joueur
réintégre le jeu lorqu'il revient dans la zone de jeu.

article 4 : les décisions de 1'organisateur ont force de droit
Inutile de discuter les décisions de l'organisateur. Il est le
garant des régles et de la cohérence de l'univers symbolique
créé au moment du jeu. Il est l'arbitre du jeu et ses décisions
doivent étre appliquées Néanmoins,
l'organisateur, en dehors du personnage qu'il interpréte, est
'hors jeu' et ne peut se servir de ce qu'il sait ou de ce qu'il
apprend pour faciliter I'avancée de son personnage, ou d'un
autre.

comme telles.

article 5 : Le jeu fini, la vie reprend son cours.

Dés que l'organisateur annonce que la partie est terminée, la
partie est effectivement terminée, ce qui signifie que chacun
quitte ses attributs de personnage et que la vie reprend son
cours normalement. Les querelles sont oubliées, les objets
éventuellement dérobés sont rendus a leurs propriétaires...

Régles d'utilisation des avantages

L'organisateur remet a chaque joueur 3 piéces, jetons ou
tickets, etc... qui symbolisent les 'actions spéciales' qu'ils
pourront exercer au cours de la partie. Vous remarquerez que
chaque personnage posséde un avantage qui lui est propre.
Vous pourrez ['utiliser selon le baréme indiqué sur votre feuille
de perso. En régle générale, un petit recours coite 1 pt, un
moyen, 2, et un gros 3. En dernier recours, c'est 1'organisateur
qui juge du cott. Ces points, une fois dépensés, ne peuvent
étre regagner, vaut mieux qu'ils soient utilisés avec stratégie !
A noter aussi que, pour simplifier les régles, les avantages sont
imparables
affectés doivent agir en conséquence, sans aucun moyen de
1'¢viter. Par exemple, si quelqu'un recourt 4 un avantage pour
persuader un joueur de quelque chose qu'’il sait faux, la cible
devra jouer comme s'il le croyait et agir en conséquence. On
s'y fait vite, et notez que les avantages sont bien équilibrés,

: une fois utilisé par un joueur, ceux qui sont

aucun personnage n'est plus puissant qu'un autre a ce niveau...

Le jeu commence...

Vous étes 1'heureux propriétaire d'un appartement dans un
petit immeuble propret, au sein d'un quartier calme. Comme
tout un chacun, vous participez aux réunions du syndicat des
copropriétaires sans grand enthousiasme...Mais ce soir tout est
différent. Et vous SAVEZ POURQUOI.

Ce que vous savez :
Monsieur et Madame de Liancourt habitent un trés grand
appartement qui occupe tout le 3éme étage. Ils sont assez
fortunés. Lui, Gonzague, est cadre supérieur. C'est un ami
proche du Maire de la Ville. Il est le président du syndicat des
copropriétaires. En tant que tel, il organise les réunions et les
débats. Il tient par ailleurs beaucoup a sa voiture. Elle,
Victoire, tient particuliérement a conserver un cadre de vie
agréable au sein de l'immeuble. Notamment, elle est trés fiere
du parterre de fleurs qu'elle entretient dans 1'arriére-cour.
Jérémie Lorrain habite au ler. C'est un sportif amateur, leader
de I'équipe de basket de la Ville. Il tient particuli¢rement au
ballon de basket qu'il possede, dédicacé par un champion.
Gontran Saint-Albin est promoteur immobilier. Il possede 3
appartements au sein de l'immeuble, dont deux sont
actuellement loués. Néanmoins les locataires sont tous deux
en congé depuis 2 semaines.

Justin Gougeon habite au 2™, Clest un ancien policier blessé
en mission et handicapé a vie. Il tient par dessus tout a
|'ascenseur, pour raisons pratiques évidemment.

Pierre Marchand est une légende dans l'immeuble. Ces coups
de gueule sont mémorables, et il est connu pour sa pingrerie. Il
a plusieurs fois menacé de tuer Minette, la chatte de Mme
Grandgeot, qui affectionnait son balcon. Et il posseéde une
carabine (il a plusieurs fois menacé des vrp avec). Pourtant
c'est un homme honnéte. Il a également eu des démélés sérieux
avec Flore Bujeard a propos de son piano, qui lui a fait
promettre de faire insonoriser son appartement.

Agathe Grandgeot est une vieille veuve qui habite au rez-de-
chaussée. Elle n'est pas riche et sa seule joie dans la vie c'est
Minette, sa chatte.

Flore Bujeard habite au 2™ Elle est pianiste, joue toute la
journée, ce qui énerve un peu tout le monde mais surtout
Pierre Marchand. Elle a promis de faire insonoriser son
appartement, mais cela fait des semaines et rien n'a
changé...




"1
@Qonzagug dg liancourt :
costume : bourggois d¢contractg. Pantalon, chegmisg ¢t mocassins. I
intgrprétation : Vous vous sentgz rgsponsablg de l'immeuble, en tant que président du |
syndicat dgs copropri¢tairgs. Vous arbitrez lgs conflits, résolvez lgs petits problgmes, :
organisgz lgs r¢unions. I
but : vous regvez de tranquilitg, ¢t egs querglles dg voisinages vous mingnt. Vous voulez g :
mettre fin. I
votrg plaintg : On vous a rayg votrg bellg voiturg, gar¢e dans lg parking au sous-sol deg |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
)

'immeublg, avee un objet pointu. Sguls vous, Jéré¢mie lsorrain, {gathe Grandgeot ¢t Pierre
Marchand possedent la clgf du sous-sol.

avantagges : autorit¢. Vous pouvez imposer votre autorité aux autres. 1 pt : [ personng pendant
15 minutes ; 2 pts : toute l'assemblgg pendant 10 minutes ; 3 pts : 1 personng pegndant toute la
partig.

objets/indices : clgf du parking au sous-sol, clgf dg 'arrigre-cour, t¢lgphong portablg numgéro
06.05.32.12.27, document sur lg projet dg garg, brouillon du ecommuniqug dg presse du mairg.

costume : bowrgeoise décontractée.

interprétation : Vous étes une persovne agréable, bien élevée et distinguée.

votre plainte : Onw o sauwvagement piétine les powterres de flewrs que vous vous
achawney oventrenir dans Uawriére-cour, entre hier soir et ce matin. Vue Uétendue des
dégaty, ce ne peut étre quun acte volontuire; wwv acte de vandalisme: Se/ulzylw=
habitonty de Uimmeuble possede une clef de ce type. De plus, vous avesy retrouve une |
empreinte de basket, que vouy aveg photographiée. Seul Jérémie Lovrain porte des |
bouskets.

avantages : aumie des conunerconty. Vous connaisses personnellement les commercanty
dw quawtier et iy sont une mine d’informations en tous gevwes. de 1 o 3 pty, selon Uavis
de Vorganisatewr et low précision de vos questions.

objets/indices : clef dw parking auw sous-sol, clef de Uowriere-cour

__________________________________________________ "
@Qontran Saint-flbin :
conegept : costume : costume trois pigees, monire de prix, attach¢-case. l
intgrprgtation : promoteur spécialis¢ dans la mise en valeur des bigns immobiligr. Vous ¢tes miglleux 1
ad possiblg, toujours a vous gnqugrir dgs petits problgmes dgs autres, afin dg vous Igs mettrg dans la :
pocheg. |
votrg but : Un dg vos amis vous a appris que lg quartigr dans Igquel gst situg I'immeuablg va bigntdt |
gtreg r¢amgnagg, ¢t vous pensegz fairg ung plus-valug tregs int¢rgssantg gn rgvegndant I'gnsgmble de :
l'immeable. Cgst pourquoi vous vous acharnez & faire déguerpir Igs autrgs propri¢tairegs, a lear insu, |
gn d¢elgnehant la zizanig dans limmeublg, tout gn vous faisant bign voir d'eux afin qu'ils vous |

rgvegndgnt lgurs appartgments. finsi vous avez cambriol¢ 'appartgment dg Pierre Marchand, pi¢ting :

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
)

lgs parterrgs de Victoire de lsiancourt avee dgs baskets, erevé Ig ballon féticheg de Jérémig lsorrain,
ravagg¢ lgs commandgs 'ascensear, rayg¢ la voitureg de Gonzaguge dg lsiancourt, annulé la commandg de
Flore Bujeard...¢t tug Mingtte, la chatte de Madame Grandggeot, avee Ig fusil de Pigrre Marchand.
avantages : excellent menteur. Vous pouvez dirg des gros megnsonges ¢t on vous croit | lsgs autres
vous eroiront fermegment. 1 pt : 1 personng pendant 1/2 heare ; 2 pts : I'assgmblée pendant 3 minates ; 3
pts : 1 personng pendant toute la durge de la partig..

objets/indicgs : clef de l'arrigre-cour, clegf du parking au sous-sol, t¢lgphong portablg personngl n
06.22.66.15.23, t¢lgphong portablg profgssionngl n° 06.58.68.21.20.

o
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Pigrre Marchand

conegpt : ancign combattant, retraitg. Vous n'¢tgs pas 'avarg', mais ¢econome. Vous ng 'rélez’
pas, vous vous grprimez.

costumg : vous pouvez pousser lg vieg jusqu'a d¢goter un uniforme, mais un vigu jogging
¢limg peut aussi bign campegr Ig pegrsonnagg.

intgrprétation : Vous avez votre franc-parler, ¢'gst g moins que I'on puisse dirg. Vous ng vous
privez pas pour dirg cg qug vous pegnsegz ad moment od vous Ig pensez, qug cela plaisg ou pas.
D¢ plus, tout vous ¢gnerve, tout gst ung soureg dg colgrgs mgmorablgs.

notgs : Vous avez plusigurs fois menacg de tuer la chatte de la vigillg Grandgeot paree qu'ellg
sg promgng sur votrg baleon. Vous possé¢dez un fusil 22 long rifle mais on vous I'a vol¢ lors
d'un cambriolage dans votrg appartement, pgndant qug vous ¢tigz absgnt. P'ailleurs, vous
avez lg proegs verbal du dgpdt deg plainte sur vous.

eg qui vous agacg : Ig bruit intempestif : la pianistg du 2¢me ¢t lg jeung brugant du 1gr.
avantaggs :ami flic. Jeannot, votre vigu copain, gst dans la policg municipalg. Il pourra vous
rendrg de petits sgrvicgs. 1 a 2 pts : rgnsgigngments sur Igs autrgs personnagges (sglon l'avis de
l'organisateur) ; 3 pts : metireg quelgu'un ¢n gardeg a vug sans preuves.

objets/indicgs : clef de 'arrigre-cour, procegs verbal deg dgpdt deg plaintg pour cambriolage.
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: Jgrémig loorrain

| costume : sportif, avee des baskets.

: intgrprétation : lgs histoirgs dgs vigux vous saodlgnt, mais vous gssaygez de fairg des ¢fforts

| pour gtre aimablg ¢t serviable.
: métier :Zlectricign/basketteur amateur. Vous savez détecter, analyser ¢t si possiblg réparer
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
[

S
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
k

ung panng dans un matgrigl ¢lgetrique. Vous gtes ¢gn pleing forme ¢t vous gtes habillg
gratuitgment dg la tgtg aux pigds par votrg sponsor Peebok’

Quglgu’un a eregvg votrg ballon dg basket prgfere, signg par Youl Babor, Ig champion
olympiqug, ¢t votrg idolg. Tout Ig mondg sait que vous g tegngz beaucoup. Vous I'avigz laiss¢
commg d’habitudeg dans l'arrigreg-coar, ¢t, lorsqug vous ¢tes regntrg dg vacancgs cg matin, vous
"avez retrouvé eregvé par ung aiguille a tricoter, que vous avez sur vous. Vug 'arme du erime,
c’'gst sar, c’est la vigille Grandgeot qui gst responsablg.

avantaggs : physique impregssionnant. Votrg musclgs sont impregssionnants. Vous pourrez
intimider lgs autregs afin qu'il fasse eg qug vous voulgz. 1 pt : 1 personng pegndant 1/2 heurge ; 2
pts : l'assgmblge pendant 5 minutes ; 3 pts : 1 personng pgndant toute la dur¢e de la partig.
objets/indicgs :billgts de train allgr-retour pour Barcelong utilis¢s la semaing passée ¢t note
d’hdtel a Bareglong ('organisateur precisgra lgs dates), t¢lgphong portablg n°06.45.26.72,
bracglet fgminin gn or portant au revers la mention : ‘F.8.

Justin Gouggon

costume : dgs begquillgs, ou alors vous boitez fortgment.

intgrprétation : Vous ¢tgs ung personng disergte, sgnsée ¢t serviableg, mais vous n'hésitez pas
a dire eg que vous pensez lorsque cela gst n¢egssairg. Vous gtes un ancign policigr blgss¢
dasn 'gxgrcicg deg vos fonctions, ¢t handicapg¢ a vig.

votrg but : I'asegnseur gst gn panng depuis 1 sgmaing, ¢t degpuis votre vig gst un gnfer. Vous
souhaitgz qu'on Ig remette gn segrvieg au plus vitg. inon, vous sgrez obligg dg dgmgnager.
avantaggs :compassion. Vous pouvez susciter la compassion degs autres afin qu'il vous aident
a fairg valoir votrg causg. 1 pt : 1 pgrsonng pendant 15 minutgs ; 2 pts : touteg l'assgmblge
pendant 10 minutes ; 3 pts : 1 personng pgndant toute la partig.

objets/indices :clef de I'arrigre-cour.
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Flore Bujeard

costume : bourggoise. Chemisier flguri, jupe plissé¢e, bijoux. Mais pas dg bijoux gn or, vous g
¢tes allgrgiquge.

profgssion :pianisteg virtuosg.

intgrprétation :vous ¢tgs dans la lung ¢t vous jougz du piano tout Ig temps.

but : vous avigz promis aux autrgs habitants deg 'immeublg deg fairg insonoriser votre
appartement, pareeg que la musique lgs dé¢range. Vous ng comprengz pas comment ils peuvent
gtrg a cg point impermgablgs a l'art, mais vous avgz n¢anmoins dgmand¢ un dgvis ¢t pass¢
commandg pouar la posg dg matg¢riaux isophoniqugs. Pourtant, lgs technicigns ng sont jamais
pass¢s. €t pour causg : vous avegz rappelg la soci¢t¢ qui vous a appris qug votrg mari, Br
Bujeard, avait fait annuler votre commandg. Vous ¢n gtes restée bouche bée : vous n’avez
jamais ¢tg marige Il log jeung homme dg la soci¢t¢ avait gnregistre Ig num¢ro d’appel ¢t a bign
voulu vous lg donngr. Vous n'avez pas gncorg eu lg tgemps de repenser a cgette histoirg avant
cg soir : gn ¢ffet, Mr Marchand ng va pas manquer deg vous fairg remarquer qug vous n'avez
pas tenu votrg promesse...Vous devez absolument savoir qui a fait annuler votrg commande.
avantaggs : s¢duction. Vous pouvez grereer votrg charmg sur Igs autrgs afin qu'il suivent ¢t
soutignngnt votrg causg. 1 pt : 1 personng pegndant /2 heurg ; 2 pts : 'assgmblée pendant 3
minutes ; 3 pts : 1 personng pegndant toute la durge de la partig.

objets/indicgs : clegf de 'arrigreg-cour, carngt deg santé personngl, devis pour poseg dg matgriaux
isophoniqugs.

Wgathe Grandggot

costume : fichu sur la tgtg, caban, sac dg sgcours (sgrvigttgs hygigniquges, sac Youpimarchg,
nourriturg pour chat, gntrg autrgs ¢quipgments de survig.)

intgrprétation : Vous ¢tes l'archétype de la grand-mgre pauvre ¢t seulg. On neg vous la fait pas,
vous avgz ¢legvg 8 gnfants ¢t gnterrg 3 maris. Pourtant, la mort dg Mlingtte vous plonge dans
I'incompr¢hension, la tristesse ¢t la révolte. Vous avez fortement gnvig de dé¢gménager.

but :dujourd’hui, vous n’avegz pas vu PFlingtig, votrg chattg. Inquigtg, vous avez cherchg
longtgmps avant dg d¢eouvrir son corps mort ¢t gnsanglant¢ au fond su garage au sous-sol.
On a tug¢ Mingtte d’ung ballg dans la tgte. Vous allgz d¢ecouvrir qui a commis cgt actg atrocg ¢t
agir gn cons¢quence. Marchand, lg vigil avare du 1gr, a plusigusrs fois mgnacg dg tugr Mingtte
¢t il possegdg ung carabing : ng sont-cg pas degs preuves accablantegs ?!

avantaggs : conviction. lsa mort de Mingttg vous a tellement remont¢e que vous ferez tout pour
retrouver lg coupablg, ¢t cgtte conviction queg vous avez vous permet deg convainerg lgs autres
de la justgssg de votrg opinion. 1 pt : 1 personng pendant /4 d'heurg ; 2 pts : I'assegmblée (sauf
la personng sug vous accusgz bign gntgndu) pgndant 10 minutegs ; 3 points : 1 pgrsonng pour
toute la durgg dg la partig.

objets/indicgs :cadavre dg Mingtte, clef de I'arrigre-cour, clgf du garage au sous-sol,
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Empreinte de chaussure. Note : nous ne savons pas
comment la photo va rendre a 'impression. Au
‘Pike’.

besoin, précisez a vos joueurs la marque de la

chaussure :

Police de

Proces verbal de dépot de plainte

date : le

objet de la plainte : cambriolage avec effraction au
22, rue

déposant : MARCHAND Pierre

adresse :

objets dérobés :
fusil 22 long rifle,
téléviseur,

tableau Van Brutt,
décoration militaires

montant estimé du préjudice : 5.000 Euros.
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Télécopie

a Monsieur le Maire de

page 1 sur 52
projet AM-VIL/SNCF 326-12

objet : aménagement d’une voie de chemin de fer
pour acces TER express ligne transurbaine et
aménagements du quartier découlants.

résumé : le département et la région offre la
possibilité a la ville d’étre reliée par une ligne
TER express au pole emploi de .
Ainsi le quartier pourrait faire
I’objet d’un réaménagement. L’opportunité pour
ce quartier de développer autour de la gare des
activités commerciales et culturelles, mais
également de mettre en valeur son parc
immobilier et foncier.

brouillon du communiqué de presse du Maire :

communiqué de presse

1/préciser références projet : AM-VIL/SNCF_326-
12

2/ préciser acteurs : Ville/SNCF/date/dép./rég.

3/ préciser motifs d’opposition : respect du
patrimoine / environnement / qualité de vie

4/ préciser jurisdprudence 22/25/94 / code CT art
21 alinea 12




allergie a ’or Flore Bujeard

Examen allergologique
Patient(e) : Flore Bujeard

Ordonnance Agathe Grandgeot

Laboratoire d’analyses Choron
2 grand rue - 42 15 36 78

devis pose matériau isophoniques
Flore Bujeard

Ent. Olaf Besse-Tonson Maison fondée en 1952
Matériaux isophoniques professionnels
Vente gros -détail - particuliers - professionnels

SCNF

Paris - Barcelone A/R

départ le Paris 8h27 - arrivée Barcelone
17h19

retour le Barcelone 14h02 - arrivée Paris
23h40

réservation : Voiture 15 pl 58 fenétre non fumeur

1 adulte sans réduction

prix ttc : 251,50 Euros

allergies détectées : Au (Or). Docteur Jacques Médecin
Eruptions cutanées. Médecine Générale

patient : Grandgeot Agathe

traitement pour Partheite : arthritalgan 500 mg
po&ofosic 2 matin 2 soie pdt 3 mois

DEVIS n°15060 /
Mme Flore Bujeard Medec
tel : 01.55.72.02.07
matériaux qt
boites ovo-contenantes 350 120,07
cartons passés 200x3000 122 50,12
bob. laine de verre 100 mm 200,54
Pose 185.08 preuves de ’absence de Jérémie Lorrain
Total HT 1005,91
Total tc 1072,09 hotel Lucha Brava -

Barcelona
fecha
noches 5
desayunos 4
210 Euros

N°231 Jeremie Lorrailn




