
CHRONOLOGIE
Début du jeu 

Raven :
− l'appeler Mademoiselle
− lui remettre la pochette des questionnaires
− lui faire une démonstration d'introduction de capsule dans un bioport
− lui expliquer qu'elle doit prendre séquentiellement les gamers en interview
− et qu'il faut réduire le temps d'attente car anxiogène

Melchior :
− l'appeler mon ami ou Melchior
− être sec avec lui et paternaliste
− lui remettre la pochetteavec les documents de sécurité / lui dire de potasser
− accueillir avec le sourire les gamers / éviter les attitudes axiogènes

Arrivée des  gamers

− accueil : laisser Melchior et Raven faire
− dire ensuite une phrase de bienvenue
− si on lui pose des questions sur la sélection, rester évasif et dire que tout a été décidé 

« en haut lieu » et qu'il n'est qu'un simple exécutant
− être aux petits soins pour les gamers

Début du Virtual Trip

− MécaCortex Cie et le VT révolutionnaire de 4ème génération.
− un jeu sans Ombik !
− un jeu inédit de Larry Knight ! 
− demander à Mademoiselle de faire l'injection
− les ExitPass (si on demande leur origine : programme aléatoire du Corpus)



− le cadeau : Larry Knight va venir à la fin du bêta pour discuter un quart d'heure avec le 
gagnant du jeu !!!

− la musique de détente
− la devise : «  Tous perdants sauf le gagnant ! » (Tous ensemble !)
− lancer le programme GoodVibrations.exe

LA DECHARGE !!!

− Purple est aux abonnés absents et a des accès de No Life.
− mettre en évidence sa mallette (si nécessaire)

L'arrêt du temps

− remettre les gamers à leur place d'origine
− remettre Raven et Melchior là où ils étaient juste avant la décharge

La reprise du temps

− reprendre  tout  doucement,  en  disant  aux  gamers  de  reprendre  leur  souffle,  de  se 
relaxer

− une fois que tout le monde a bien repris connaissance,  dire qu'ils viennent de faire un 
sacré VT etc

−  annoncer la GRANDE surprise : Larry Knight est parmi eux
− désigner Melvin-Zodiac

Laisser passer du temps avant l'arrêt du temps final (sauf si on tente de tuer Larry Knight)

Arrêt du temps final

− tout le monde y compris Raven et Melchior seront assis comme des gamers
− remettre les documents à chacun (fiche d'inscription et document de réalité)


