FICHE RENSEIGNEMENT N°SHS3SI-YHF-50C

Nnom: LE PROPHETE

ALE : 33 ANS

SCORE EN BAGARRE : |

LOOK : Le Prophete est habillé tel un gourou de secte
de tupe Raoel. Les cheveux tirés en arriere. Une fine
barbe. Completement en blanc et en lin si possible. Une
chemise & col Mao ou un sous pull blanc.

COMPETENCES :

¢ EloQuence : Le Prophete sait parler & un auditoire. i
peut donc deéeclencher celoa por un «Good
Vibrations + Eloquence ». Les autres I'ecouteront.

Il Nne peut utiliser cette compeéetence qQue trois fois
durant rouft le huis Clos.

MATERIEL A FOURNIR :

e Neéant
SPeCIAL : Le Prophete possede un bioport. Joueur tu
devras 3 la base de ta Nnuque, te dessiner au crayon &

Maquillage Nmoir un petit rond de o taille d'une piece de
Monnaie Qui sumbolisera ton bioport.



NUMERO ENVELOPPE : 7



