
Trinity
L'homme une nouvelle fois frappa du doigt sur le bureau. Il me fixa, un rictus sur le visage.
− Si vous voulez que l'on vous croie, il va falloir être coopérative, Madame !
Je me tournai de dépit vers Nancy Miller, ma chef. Elle me sourit discrètement mais me fit un 
geste comme pour me dire qu'il n'y avait rien de mieux à faire que de coopérer avec les deux 
agents de la sécurité de Jack Flash Corp. Cela faisait plus d'une heure que j'étais cuisinée. Ils 
étaient venus directement dans mon laboratoire. Et dès que je les ai vus, je sus que les ennuis 
commençaient. Ils attaquèrent d'emblée sans préambule. Il me demandèrent où et quand j'avais 
vu pour la dernière fois Zodiac, quelle était la nature de ma relation avec le bio-informaticien, 
ce qu'il m'avait dit de son travail, est-ce qu'il avait cherché à me joindre depuis deux jours etc. ? 
Les deux gars n'étaient pas des tendres et je savais pertinemment qu'il fallait jouer une partie 
très  serrée.  Ils  avaient  beaucoup de  pouvoirs  et  notamment celui  de  me déférer  devant  un 
tribunal s'ils trouvaient quelque chose de répréhensible dans mon comportement. Cela pouvait 
me valoir des années de bagne. Ou pire... Je repris le même discours qui de toute façon n'était 
pas très loin de la vérité, en essayant de leur signifier ma lassitude.
− Je vous le répète, messieurs. j'ai vu pour la dernière fois Zodiac il y a trois jours vers 13 

heures. A la cafétaria du département de biologie. Il m'avait l'air comme d'habitude. C'est 
tout. C'est un collègue. Avec lequel je m'entendais bien. Je n'ai pas grand’chose à dire de 
plus.

Le deuxième agent enchaîna :
− Racontez de nouveau dans quel cadre vous avez rencontré Zodiac ?
− Dans le cadre du projet Good Vibrations, car il avait besoin de renseignements scientifiques 

sur  différents  tissus  nerveux.  Je  les  lui  ai  donné  et  nous  avons  sympathisé  et  prenions 
quelques cafés ensemble.

Ca, c'était un mensonge. C'est moi qui avais cherché à rencontrer Zodiac et nous étions devenus 
amants. Mais cela, ils ne pourraient pas le prouver. Mais s'ils découvraient pourquoi je l'avais 
contacté, je ne donnais pas cher de mon avenir de biologiste au sein de Jack Flash Corp.  
− Rien d'autre ?
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Je feignis de m'énerver.
− Que voulez-vous à la fin ? Cela fait plus d'une heure que vous me posez les mêmes questions! 

Qu'est-ce que vous lui voulez à Zodiac ? Vous dites qu'il a fait des choses graves, mais pour 
l'instant, tout cela n'est que du vent !

Je sentis Nancy se crisper. L'agent poussa un soupir et regarda son collègue qui lui fit un signe de 
la tête qui signifiait qu'il pouvait tout déballer.
− Votre ami, Madame, a essayé hier de pénétrer dans le bureau de Larry Knight et aurait tenté 

de pirater sa station bio-informatique.
Mon visage dut devenir blème car l'agent insista :
− Vous comprenez Madame, dans quel pétrin s'est mis votre ami ? Et que pour l'aider à s'en 

sortir, il faudrait mieux tout nous dire...
Oui, je voyais très bien. Si Zodiac avait réussi un tel coup, il serait le gars le plus recherché de 
toute la ville et la Jack Flash mettrait tout en oeuvre pour pouvoir le retrouver. Sans doute sa 
capture serait mise à prix... Mon Dieu ! Effectivement, il semblait dans le pétrin. S'attaquer à 
Larry Knight, c'était s'attaquer à Jack Flash Corp. Un combat perdu d'avance. Il avait donc osé ! 
Oser se rendre dans le saint des saints. Le secteur surprotégé. Là où le grand Larry Knight, 
l'homme dont personne ne connaissait le visage, concevait ses prodigieux  Virtual Trip (VT). 
Good Vibrations  était son prochain succès. Mon amant avait donc pris tous les risques... Avait-
il réussi ? Je l'espérais. Mais je ne pouvais pas m'empêcher de me sentir coupable de ses ennuis. 
Après tout c'est moi qui l'avais attiré dans cette horrible histoire...
Tout a commencé avec ce foutu protocole, il y a trois mois environ. Dans le cadre du projet 
Good Vibrations  qui consistait  dans le  développement du prochain Virtual Trip de la Jack 
Flash, je travaillais à la conception d'une puissante molécule de MétaPercep. C'est ce type de 
molécule qui est injectée dans le bioport du gamer via l'ombik au moment de l'uptrip.  Elle 
permet d'augmenter sonVirtual Perception Rate (VPR) afin qu'il modélise du mieux possible le 
monde virtuel et qu'il ressente qu'il en est une partie intégrante. Plus le VPR est élevé, plus le 
gamer perd la conscience de lui même et il se « perçoit » comme son avatar. C'est comme s'il 
changeait de peau. Mais depuis le développement des VT, le VPR était devenu un véritable 
casse tête pour les biologistes comme moi qui travaillaient dessus : il y avait comme une barrière 
psychique du gamer et le VPR n'atteignait pas plus de 40% chez les gamers les plus réceptifs. 
Grosso modo, les gamers se sentaient à 40% comme leur avatar. C'était déjà beaucoup. Certains 
scientifiques pensaient que si  le VPR dépassait les 50-60%, il risquerait d'avoir d'importants 
troubles de personnalité chez les gamers. Mais Jack Flash Corp pensait qu'il fallait continuer à 
augmenter ce VPR, arguant que tout cela n'était qu'hypothèse. Et elle mit le paquet en terme de 
moyens...
Il  y  a  donc  trois  mois  de  cela,  j'ai  découvert  une  solution  pour  modifier  ma  molécule  de 
MetaPercep afin d'accroître le VPR de façon significative. Mes expériences sur des souris de 
laboratoire étaient très concluantes et me faisaient penser qu'on pouvait aisément atteindre avec 
ma nouvelle molécule un VPR de 90-95% ! La totale immersion pour le gamer...  L'excitation de 
ma  découverte  me  fit  commettre  une  grave  erreur  :  j'en  parlai  trop  tôt  à  ma  responsable 
hiérarchique Nancy Miller. Au lieu de tenir cela secret un temps et que tout soit parfaitement 
au point, elle en parla en haut lieu. Ce fut l'hystérie. Il fut tout de suite décidé de lancer un 
protocole de test sur humain. Je trouvais cela complètement prématuré et essayai de faire passer 
cette idée auprès de Nancy. Mais rapidement, je dus me rendre compte que je n'arriverais à rien 
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et que ma découverte m'échappait... Mes travaux ne m'appartenaient pas, ils appartenaient à 
Jack Flash Corp. J'étais bien payée pour le savoir. Il fut décidé de mettre en place le protocole et 
de trouver des gamers volontaires. Le nom de l'opération serait le  Great Trip Protocol.  Je fus 
mise progressivement sur la touche et on me fit comprendre que je ne participerais pas aux tests. 
Je m'en plaignis auprès de Nancy. Elle paraissait gênée, mais elle m'expliqua qu'elle ne pouvait 
rien et qu'en haut lieu on avait décidé de m'écarter, considérant que j'étais trop émotive. A ma 
grande surprise, elle m'indiqua que la décision avait été prise par Steeve MacLaren lui même. Le 
patron de  Jack  Flash Corp qui  suivait  le  projet  de  près  !  Elle  me conseilla  de  prendre  des 
congés... J'enrageais. J'angoissais aussi. J'étais persuadée que le protocole était prématuré et qu'il 
y avait un risque pour les gamers. Les jours passèrent. Je n'avais pas d'informations. On me 
tenait à l'écart. Je ne savais même pas si cela avait débuté. Je ne me résignai pas et cherchai 
discrètement à en savoir plus. Je fis jouer mes quelques amitiés dans les services de la Jack Flash 
et  je  finis  par  apprendre  que  le  protocole  avait  eu  lieu  et  qu'un  certain  Zodiac  un  bio-
informaticien y avait participé. Officiellement, tout s'était correctement déroulé. Un deuxième 
protocole serait organisé pour confirmer les premiers résultats. Je tentai de prendre contact avec 
ce Zodiac pour en savoir plus. Les bio-informaticiens travaillant sur les VT avaient un type de 
contrat bien particulier au sein de Jack Flash Corp, des contrats à retrait mémoriel. En l'échange 
d'une très grande somme de crédit dollars, ils acceptaient de vivre dans le GigaComplex de la 
Jack Flash et surtout qu'on leur fasse une petite opération à la fin de leur contrat afin qu'ils ne 
souviennent  plus  de  la  période  passée  au  sein  de  Jack  Flash  Corp.  Ainsi  la  société  gardait 
jalousement ses plus précieux secrets et ces derniers ne pouvaient tomber dans les mains de 
Antenna  Research  Corp,  sa  principale  concurrente  sur  le  marché  des  VT.  Impossible  par 
exemple pour un bio-informaticien de révéler qui était Larry Knight s'il travaillait avec lui, car 
tous ses souvenirs seraient effacés. Une loi de TransCorp avait encadré ces contrats pour éviter 
des dérives. Leur durée ne pouvait excéder 2 ans et une personne ne pouvait souscrire que 5 
contrats de ce type durant toute sa vie. Zodiac faisait partie de ces mercernaires. Pour prendre 
contact avec lui, j'utilisai une excuse professionnelle bidon, une demande de renseignements sur 
le fonctionnement d'une de ces bio-puces et lui donnai rendez-vous à une cafétaria de la Jack 
Flash. Je dois dire que ce garçon me plut instantanément. Il avait ce charme naturel qu’ont 
parfois  les  hommes et  qui  déstabilise facilement nombre de femmes.  J'essayai  cependant  de 
garder mon sang froid et d'en venir aux faits. Je décidai d'être la plus franche possible en lui 
expliquant que la société m'avait plus ou moins dépossédée d'une de mes découvertes et qu'elle 
avait organisé un protocole de tests sans m'inviter. Je lui fis comprendre que je souhaitais donc 
avoir des informations sur comment cela s'était passé. Il me parut immédiatement troublé. Il me 
dit qu'il comprenait mes motivations mais qu'il allait réfléchir en m'avançant l'argument qu'il 
n'était pas habilité à en parler. Mais je sentais bien qu'il y avait autre chose. Je décidai dans un 
premier temps de le laisser tranquille afin de revenir à la charge plus tard. Il prit congé en me 
signifiant qu'il reprendrait contact avec moi. Il me le promit. Je n'eus pas à attendre longtemps. 
Deux jours après, il m'invitait à boire un verre dans l'un des multiples bars que la société mettait 
à disposition de ses employés. C'est lors de cette soirée qu'il m'expliqua tout et que je réalisai 
que mes craintes étaient justifiées. Le protocole eut lieu au siège d'une filiale de la société, la 
MécaCortex.  Les  gamers  avaient  été  triés  sur  le  volet  et  contactés  très  discrètement  sur 
l'HyperNet afin de ne pas ébruiter l'information. Pour tout dire, on leur avait présenté la soirée 
comme un bêta-test  d'une nouvelle  génération de VT et  non comme le test  de la  nouvelle 
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molécule MetaPercep. La soirée fut un complet fiasco. De nombreux incidents l'émaillèrent. Dès 
le début de l'uptrip, une gameuse ne sembla pas bien réagir à la nouvelle molécule. Elle hurla à 
la mort.  Un cri  inhumain selon lui...  Elle  fut  portée à  l'infirmerie.  Mais  cela  engendra une 
montée d'angoisse  parmi les  gamers.  La plupart  décidèrent de ne pas continuer le  bêta-test 
comme la  psychologue de la  MécaCortex le leur proposa.  Seul  un gamer du nom de James 
semblait parfaitement réagir et d'ailleurs gagna la partie. Mais le pire était à venir. Deux gamers 
suite à leur downtrip, furent retrouvés inconscients sur leurs chaises. Ils furent portés par le 
service  de  sécurité  à  l'infirmerie.  Une  demi-heure  plus  tard,  une  indiscrétion  lui  permit 
d'apprendre que les deux gamers, deux adolescents, un garçon et une fille, n'avaient pas survécu 
au downtrip et qu'ils étaient morts ! Jack Flash Corp étouffa complétement l'affaire. Et il fut 
demandé aux personnes présentes de tenir leur langue, faisant bien comprendre que sinon elles 
risqueraient de graves problèmes. Tout cela n'était qu'un accident dommageable comme il en 
arrive dans les  bêta-tests.  Zodiac,  lui,  avait  participé en tant que bio-informaticien mais  ne 
représentait pas un grand risque pour Jack Flash Corp, de par la nature de son contrat à retrait 
mémoriel. Il apprit aussi que la première gameuse fut prise d'une crise de démence et réussit à 
fuir le siège de la MécaCortex.
J'étais horrifiée d'entendre le récit de Zodiac. Il semblait lui aussi très perturbé par les scènes 
dont il avait été le témoin. Nous devînmes amants le soir même. Sur l'oreiller, nous scellâmes un 
pacte : cela ne devait plus se reproduire et nous ferions tout pour empêcher de telles dérives. 
Comment ? Nous n'en avions aucune idée. Peut-être savions-nous déjà que c'était un combat 
perdu d'avance. Mais être deux pour ma part me permettait de soulager ma conscience qui avait 
été sévèrement ébranlée. Je me sentais responsable de ces morts et de ces crises de démence. 
Quand je retournai à mon laboratoire dès le lendemain matin, l'idée me vint que ce qu'on avait 
créé, on pouvait peut-être le détruire ? Je me mis à travailler d'arrache-pied sur un anticorps. Je 
mis quelques jours à arriver à un résultat satisfaisant. Effectivement j'avais la clef pour annihiler 
la MetaPercep. Je mis quelques autres jours pour créer quelques pilules. Je leur donnai un nom : 
le Reset Serum. Elle permettait de « tuer » la MétaPercep et de faire retomber le VPR à 0%. 
Je voyais chaque soir Zodiac. Il m'encourageait. Il avait réussi, je ne sais comment, à récupérer la 
liste des gamers présents lors du Great Trip Protocol.   Je pris la décision de retrouver chacun 
d'entre eux. Zodiac ne pouvait pas m'accompagner dans mes recherches, car contractuellement 
il ne pouvait quitter la Jack Flash. Je pris donc quelques jours de congés pour me consacrer à 
cette tâche. Mais retrouver des gamers dans une ville aussi tentaculaire n'est évidemment pas 
chose facile. Malgré plus de deux semaines de recherches intensives, je n'en retrouvai que deux. 
La première s'appelait Rachel Paulemus et était une sorte d'adolescente attardée. Je rencontrai 
sa vieille tante avec laquelle elle vivait. Elle était sa seule famille. Elle m'expliqua que sa nièce 
était  devenue  une  «  no  life  ».  Elle  était  frappée  d'une  sorte  de  langueur  qui  était  venue 
progressivement suite à un VT qui, selon elle, avait dû mal tourner, bien que sa nièce ne lui 
avait rien dit de la teneur de son expérience. Depuis, elle restait sur une chaise dans une sorte 
d'apathie,  dans son monde à elle,  et sa tante la nourrissait avec difficulté. Après un peu de 
méfiance, elle accepta en pleurs que j'essaie de l'aider. A priori, elle savait que c'était suite à un 
VT de Jack Flash Corp que sa nièce était revenue détraquée, mais elle ne me posa pas trop de 
questions. Je lui expliquai que je travaillais pour un laboratoire chargé de créer des médicaments 
pour lutter contre la pathologie des « no life». Et je lui laissai le choix. C'était à elle d'accepter ou 
non qu'on essaie de soigner sa nièce. Elle accepta. Je fis avaler une pilule à Rachel. Le résultat ne 
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se  fit  pas  attendre  longtemps.  La  jeune  fille  sembla  sortir  d'un  long  sommeil.  Ses  propos 
n'étaient pas très cohérents. Elle me raconta une histoire incompréhensible où elle parlait de 
suivre un prophète au bout du monde et d'une fée violette. Des éléments de son VT sans doute. 
Elle semblait cependant reprendre pied dans le monde réel. Mais malheureusement, cela ne tint 
pas plus d'un quart d’heure. Rachel retrouva son état initial. Sa tante d'abord enthousiaste était 
catastrophée. Je lui expliquai qu'il y avait de l'espoir mais qu'il fallait encore du travail pour 
créer  des  pilules  stables.  Je  cragnais  que d'en administrer  une seconde soit  dangereux pour 
Rachel.  Il  y avait  un vrai  risque d'overdose.  Je dus prendre congé. Je refusai de donner un 
endroit où me joindre, je ne voulais pas qu'elle remonte jusqu'à Jack Flash Corp, il fallait que je 
reste très discrète. Je lui promis de revenir bientôt. Je la quittai, le coeur serré face à ses pleurs...
Le second gamer s'appelait Gavin Pearce. Malgré toute ma persuasion, son père chez qui il vivait 
refusa  que  je  puisse  l'approcher.  Il  m'accusait  de  tous  les  maux  et  que  c'était  à  cause  de 
personnes comme moi que son fils était désormais dans un état pareil. Malheureusement pour 
moi, il n'avait pas tort. Il resta cependant inflexible. Mais avant de le quitter, je lui laissai trois 
pilules de Reset Serum. Je voulais qu'il essaie sur son fils en arguant que vu son état, il n'avait 
rien à perdre. C'est la dernière chose que je pus lui dire... il m'expulsa manu militari de son petit 
appartement.
De retour de congés, je me replongeai dans l'élaboration du Reset Serum. Mais à ma grande 
stupéfaction, Nancy Miller me demanda de retravailler sur la MetaPercep. Elle me donna des 
documents,  ayant  sans  doute  pour  origine  le  protocole.  Le  but  étant  d'éliminer  les  effets 
secondaires de la molécule. Implicitement, elle admettait que l'on était allé trop vite. Mais à 
quel  prix  !  La santé d’une pauvre gamine comme Rachel...  J'enrageais.  Heureusement,  mon 
retour me permit de revoir Zodiac. Plus beau que jamais. Lui non plus ne semblait pas avoir 
chômé. Il me prévint qu'il avait peut être une solution pour empêcher que le VT ne soit si nocif 
aux gamers. Il m'expliqua qu'il suffisait d'intégrer une bio-puce de contrôle au sein du Corpus 
du VT qui permettait de sortir du monde virtuel en cas de charge émotionnelle trop forte due à 
un VPR trop élevé. A la manière d'un ExitPass,  mais de façon automatique pour le gamer. Je 
n'étais  pas sûre de très bien comprendre ce que voulait  faire mon amant mais  je  lui  faisais 
confiance. Cependant, il m'apprit qu'un deuxième protocole était en train de se préparer (Great  
Trip Protocol 2). Les choses s'accéléraient. Nancy Miller m'avait bien eue. Elle me faisait bosser 
sur la MetaPercep, mais je ne devais pas être la seule...
La dernière fois que j'ai vu Zodiac. Il m'avait dit qu'il s'était porté volontaire pour le GTP2 et 
qu'a priori, il avait de bonnes chances d'y participer. Je lui remis un tube avec mes trois pilules 
de Reset Serum. J'espérais qu'il pourrait approcher les gamers pour en donner à certains...
C'était il y a trois jours, à la cafétaria de la section biologie. Je ne l'ai pas revu depuis. Et ce 
matin, Nancy et ces agents de sécurité – autant dire des gens tout puissants au sein de la Jack 
Flash - sont venus m'interroger. Non, je ne savais pas où se trouvait Zodiac. Mais il semble qu'il 
ait réussi le tour de force de s'introduire sur la console de Larry Knight, le grand auteur de VT et 
l'inventeur du projet Good Vibrations  et j'espérais qu'il avait pu modifier ce fameux Corpus... Il 
en allait de la vie des prochains gamers qui testeraient le VT...
Je fixai l'agent et cherchai à contrôler mes émotions :
− Je ne peux rien de plus pour vous, Monsieur. Je vous ai dit tout ce que je savais, c'est-à-dire 

trois fois rien.
L'agent soupira. Il mit la main dans la poche de sa veste. Il en retira un carton qu'il me tendit. 
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Voici mon numéro, Madame. Si Zodiac tente de prendre contact avec vous, appelez moi. Quelle 
que soit l'heure du jour ou de la nuit.  Je jetai un oeil.  Un numéro et un prénom. 6651732. 
Douglas.
Il me regarda intensément :
− Ne faites pas de bêtises, Madame. Ne vous rendez pas complice de crimes graves. Un conseil 

d'ami : si Zodiac réapparaît, appelez moi...
L'entretien se termina comme cela et je pris congé. J'étais évidemment troublée. Mon amant 
avait pris tous les risques et je n'avais aucune nouvelle. J'étais forcément inquiète...
Une heure après l'entrevue, Nancy Miller pénétra dans mon labo. Elle tenait une enveloppe à la 
main et avait un grand sourire. Elle m'expliqua que Jack Flash Corp me proposait de participer 
au Great Trip Protocol 2  qui devait avoir lieu ce soir ! J'étais complètement estomaquée. C'est 
elle qui avait proposé ma présence et elle sous-entendait que cela n'avait pas été forcément 
facile à obtenir. L'idée était que je me rendrais sur place comme une gameuse. La société ne 
voulait  pas  multiplier  le  personnel  autour  des  gamers  considérant  que  cela  pouvait  être  de 
nature  anxiogène.   Mais  surtout,  elle  voulait  quelqu'un  qui  connaissait  bien  le  principe 
scientifique du MetaPercep et qui pourrait faire un rapport circonstancié sur son utilisation dans 
un  VT.  Je  ne  savais  qu'en penser.  Je  regardai  Nancy  mais  son  visage  ne  dégageait  aucune 
expression à l'exception de l'attente de ma réponse. Je comprenais simplement pourquoi elle 
m'avait fait retravailler sur le sujet. C'était un gros risque. Je ne savais pas du tout quelles étaient 
les améliorations qui avaient dû être faites sur la molécule. Je pouvais espérer qu'elle soit moins 
dangereuse. Mais rien n'était sûr. Entre deux expériences, la seconde était parfois bien plus ratée 
que la première. Je repensai aux descriptions que m'avait faites Zodiac. Je repensai à Rachel. Au 
père de Gavin. J'avais  fait  serment avec Zodiac que nous ferions tout ce  qui  était  en notre 
possible pour qu'il n'y ait pas d'autres victimes de ma découverte. Mon amant avait déjà pris de 
très gros risques... Alors...
J'acceptai.  Nancy me fit un grand sourire. Elle me tendit l'enveloppe. Dedans il y avait une 
invitation. Je notai qu'il n'y avait pas de mention faite de Jack Flash Corp.

«Trinity est invitée à participer à la session du Virtual Trip Good Vibrations  qui aura lieu au  
234 High Street, le samedi 26 janvier 2042 à 19 heures précises.
Discrétion  totale  demandée.  Vous  ne  devez  communiquer  l'existence  de  cette  invitation  à  
personne au risque de voir la session annulée et de ne plus jamais être conviée. »

Nancy me recommanda de m'habiller comme une gameuse. Puis prit congé.
Je pris quelques minutes à réfléchir. Il me restait quelques heures avant le VT. Je les mis à profit 
afin de me confectionner des pilules de Reset Serum. J'avais modifié la formule en espérant que 
l'effet serait plus persistant que les pilules que j'avais fait avaler à Rachel. Le temps passa vite. 
J'eus juste le temps d'en faire 4 que je mis dans un petit tube. Puis je quittai la Jack Flash pour 
repasser chez moi. J'habitais dans des zones les plus huppées de la ville qui contrastaient avec 
celle  où je  devais  me rendre  ce  soir.  En prenant  mon air-car,  j'aperçus  sur  une caméra  de 
contrôle la tête de l'agent de sécurité de ce matin dans une air-car. Il me suivait. J'étais à peine 
surprise : il devait penser que Zodiac chercherait à me joindre et qu'en me filant, il avait de 
bonnes chances de remonter jusqu'à lui. J'allais sans doute devoir être prudente. Je le fus bien 
plus  à  l'arrivée  dans  mon  appartement  :  comme  un  sentiment  bizarre...  quelqu'un  s'était 
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introduit ici... tout n'était pas comme d'habitude... Qui ? Les agents de Jack Flash Corp ? Mon 
Zodiac ? Prise par cet espoir, je cherchai un message quelconque de sa part mais n'en trouvai 
pas. Il fallait que je fasse vite car je n'avais pas beaucoup de temps. Comment s'habillaient les 
gamers ? Je repensai à Rachel. Jeans. Basket. Tee shirt sombre... Je n'avais pas dû faire plus d'une 
dizaine de VT dans toute mon existence. Mais je ne craignais pas de ne pas être à la hauteur. 
J'eus à peine le temps de prendre une douche et je suis repartie. En bas, mon escorte ne m'avait 
pas lâchée. Je pris la direction de la vieille ville. High Street. Un des quartiers le moins en prise 
avec la technologie. Une sorte de vestige du XXème siècle. Ce n'étaient pas les catégories les 
plus aisées qui y habitaient. Drôle d'endroit pour un Virtual Trip. Sans doute pour la discrétion. 
Aucune chance d'être espionné par Antenna Research Corp dans un endroit aussi paumé !
Je m'y rendis en une heure. Mon cowboy me suivait toujours. J'arrêtai mon air-car un bloc 
avant le 234 et fis le reste à pied.  La rue était calme. L'immeuble ressemblait aux autres et 
l'entrée ne semblait  pas  gardée.  Mon coeur se  serra.  Je  pensai  à  Zodiac.  Où pouvait-il  être 
maintenant ? Je repensai à notre première nuit. Il me manquait. Je respirai un grand coup et 
m'avançai vers l'entrée. Du coin de l'oeil, j'aperçus mon ange gardien, il était de l'autre côté de 
la rue et m'observait. Il ne m'avait pas quittée d'une semelle. Puis il disparut de mon champ de 
vision... J'entrai...
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