FICHE RENSEIGNEMENT N°SHS3U6G-YHF-5HX

Nnov : MELVIN SHEEN

ALE : W ANS
SCORE eEN BAGARRE : Y

LOOK : Dequise ovec des frinQues desuettes du
XXeme siecle (poantalon velours, chemise & carreaux,
etc). Ne pas hésiter & utiliser perruque, fausses lunettes
etc. Le gros chaolenge est que quelqu'un qQui
connaisse le joueur Ne le reconNnNaisse Pas AU premier
abord.

COMPETENCES :

o Blo-informatique : devant un probleme spéecifique
sur le fonctionnmnement d'un Virtual Trip, joueur tu
peux poser tes questions & l'organisateur

MATERIEL A FOURNIR :
e UN pistolet & pétard (Qui Nne fait poas trop jouet..
C'est & dire sobre et Nnon de couleur fluo). Melvin le

porte cacheée sur lui au debut du huis clos.

o Trols pllules : prendre une boite de tic-toac menthe
blonche et garder Que ftrois bonbons. Attention



I'effet M'est pas immeédiat. Lorsque o pilule est

avalée, aller voir l'organisateur Qui vous décrira les
effefs.

SPECIAL : Melvin possede un bioport. Joueur tu devras
S lo bose de toa nuque, te dessimner au crayon S
Maquiillage Noir un petit rond de la tallle d'une piece de

Monnaie Qui sumbolisera ton bioport.

NUMERO ENVELOPPE : |



