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Higorique :

Voir tous ses amis et compagnons de route mourir de viellesse n'est pas une choses facile.
Surtout lorsgue vous paraissez toujours I’ &ge de vos trente ans.

Il fut un temps ol les hommes éaent de vaillants guerriers; ou les idéaux avaient un sens, ou
la foi éait ce qui les guidait ; Il fut un temps ou le ma &ait pourchassé sans pitié. Ce temps
est révolu.

Le monde actud, et vous avez eu le temps de le voir évoluer, de comparer, est entaché par le
manque de croyances en Dieu, par un abandon intelectud au profit d'une consommetion
abrutissante d'une musique affreuse, de produits indpides et nauséabonds, d'une activité
stressante et quas paranoiague.

Décidément, vous préfériez le Moyen-&ge.

On vous connaissait autrefois smplement sous le nom de Siegfried. Chevdier teutonique sans
peur, sans soumission alcune, vous arpentiez le monde, avec vos compagnons d arme, afin de
le purger de ses excroissances maléfiques, a savoir toutes @s créatures paiennes, tdles que les
Dragons, dfes fées gnomes, centaures, et autres créstures mythiques, mas néanmoins
offensante au visage de Dieul.

Bien entendu, votre croisade éait suivie par des milliers d’hommes a travers le monde, e peu
a peu, le massacre purifiat les terres saintes, léguées aux hommes par un déluge de sang
savateur.

Votre renommée fut bientét faite: Vous éiez Le tueur de dragons, les bardes entonnaient des
hymnes a votre nom dans tous les banquets. La Scandinavie, littéralement, vous encensait
comme un héros preux et courageux.

Et vous en avez massacré, des Dragons, des plus vils & mesquins aux plus terrifiants. Vous
avez occis Tyr-Brennforg, d'un coup d'épée droit dans la gorge. Sa téte fut exposée cent un
jours devant la porte de Thrull-hrog. Fulister-Nimrog périt écrasé sous une avaanche de
rochers, que vous aviez déclanché. Sa langue fut ramenée a la princesse Lungra, qui en orna
son lit. Flanae-Dirdandir fut criblée de fleches, & son agonie dura pluseurs semaines. Sa
progéniture honteuse, sous des traits humains, connut le méme sort.

Mais le combat le plus terrifiant, c'est contre Fafnir, le plus vieux e le dernier des Dragons
gue vous I'avez livré. Pendant de nombreux jours, c'est a la téte d’'une armée entiére que vous
avez assdlli son antre, afin den sauver la vierge Tdiannée, mais vos pertes saccumulaent
devant |le feu ravageur de labé&einfernde.

Devant I'état de terreur et d’abandon de vos hommes, et pour prouver votre courage, Vous
avez défié la Créature démoniague dans un combat titanesque. Otant vos vétements, Paré
saulement d'un glaive & d'un bouclier fait d écailles de Dragon, vous vous étes approché de
Fafnir. Cdui-ci, la gueule béante, vous guettait d' un oeil avide.

Votre combat dura deux jours entiers, ne s arrétant pas méme la nuit, n’accordant aucun repos
a aucun dentre vous. Vous vous abitiez des flammes derriere votre boudlier, et évitiez les
coups de sarres, de pattes ou de gueule. Le gigantesque Dragon sacharna, mais vous lui
teniez téte, frappant comme un fou furieux les flancs de la Créature.

A l'aube du deuxiéme jour, Saignant abondamment, fatigué, vous vous ées lancé dans le
dernier assaut que vous permettaient vos forces. Esquivant sa puissante méchoire, vous vous



Draconik Park : Morsures de Glace

étes retrowé sous son ventre, et invoquant aors Dieu, vous avez frappé le coeur, de toutes
vos forces, de toute votre foi. Voter épée traversa I'armure d'écalles, e sindgnua jusqu’'au
coeur de I'animd. Le sang s mit a ruissder le long de votre épée, vous aspergeant
totalement.

Fafnir S écroula de tout son long, terrassé. Vous éiez le Champion.

Vous avez ans épousé Tdiannée, comme le veut la coutume, et héité du trésor que gardait
le Dragon. Vous ées aind devenu un des hommes les plus riches du Pays.

Mais quelque chose d érange vous arivait, et il vous fdlut de bien longues années avant de
vous rendre compte que S vos amis vielllissaient et mouraient, vous ne preniez aucune ride.

Bient6t, vous vous étes retrouvé seul. Alors a commencé votre errance. Voyageant a travers le
monde, vous avez continué la quéte que le Seigneur tout puissant vous avait confiée. Aucune
créature fantagtique, auss puissante soit-ele, ne pouvait vous résger. Vous éiez devenu
invincible.

Les années ont passe, et vous vous ées plus ou moins adgpté aux différentes époques. Mais
avec grande peine, car votre esprit demeure toujours celui d une épogue ou vous éiez adulé,
ou vous étiez le Champion.

Actudlement, vous exercez la professon d anthropologue, et avez écrit un certain nombre de
livres sur les mythologies séculaires, et notamment les Dragons.

Malgré votre immortdité, votre nodagie est grande de ne plus pouvoir vous confronter a vos
anciens ennemis.

Cest pourquoi, lorsque vous avez entendu parler de cet homme excentrique, ce Hammond , et
de sa prétendue découverte, vous avez sans hédter demandé a pouvoir faire partie des
premiersvigteurs.

Ced ans que fendant la glace, a bord d’'un hélicoptére, vous traversez les éendues désertes
et mortellement gelées du Groenland, dans la direction de ce Dragon, ce dernier Dragon, et de
son oeuf. Votre excitation est grande, et vous vous r§ouissez de sentir a nouveau le sang frais,
et le cri d agonie du Dragon en train de mourir.

Aprés avoir pu observer le Dragon, &t ennemi séculaire oublié depuis S longtemps, vous étes
alé vous coucher, I'esprit débordant de réves et attendant impatiemment le lendemain e la
présentation de |’ oeuf.

Mais a trois heures du matin, vous avez éé réveillé par une explosion assez forte. Vous vous
étes précipité su hal centrd, e avez découvert avec stupéfaction le corps décapité. Bien que
troublé, vous attendez avec impatience I’ heure de savourer votre petit déjeuner.

VosButs:

-Déguster une bonne omelette (a base d’ oeuf de Dragon frais)

-Contempler une derniere fois le Dragon pris dans les glaces, et vous assurer qu'il et bien
mort.

-Faire en sorte que personne ne découvre votre immortdité.
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Comment selajouer ?

Vous raisonnez encore un peu comme au Moyenége. Vos atitudes sont brusques et décidées.
Vous n'hédtez jamais a envoyer pdtre quelquun qui vous agaceVotre habillement, S vous
avez sU vous adapter a |’ époque moderne, ne peut S empécher de se targuer de quelques légers
détails anciens, ne serait-ce qu' une vielle pipe, un gant de mailles, ou autres.

Vous avez votre épée avec vous, naturelement, et peut-&re méme votre bouclier. Ceux-ci
sont dissmulés parmi vos affaires personndles.

Capacités spéciales:

Puissance :
Vous pouvez développer une force colossde, de maniére a soulever n'importe quel

ére humain et a I'envoyer bouler a I'autre bout de la piece. Vous pouvez égdement
sans mal le retenir prisonnier de vos bras.

Bravoure:
Dans les dtudions ddlicates, voir désespérées, vous pouvez sentir grimper en vous le
sang de vos ancétres, et ignorer la peur, quel qu' dle soit.



