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-Journdigte scientifique-

Higtorique :

Des champs a pertes de vue, du tournesol, du blé; beaucoup de soleil, un temps toujours
magnifique. Et vous, petite fille, a courir & en perdre haeine, criant de peur a cause de ce qui
venait de vous tomber dessus.

Vous viviez dans une petite ferme, dans le Texas profond. Vos parents, agriculteurs émérites,
gagnaient paisiblement leur vie, en devant leur huit enfants, dont vous éiez I avant derniere.

Bien entendu, vous donniez toujours un coup de main, que ce it a la récolte, a I'entretien
des animaux ou encore ala semaison.

Toutefois, cette vie tranquille S acheva en 1974, lorsqu’ une trainée rougeéire dans le cid attira
votre attention et vos pas vers un érange objet, écrase au sol.

Autour de cdui-ci, sur un rayon de cinq métres, la terre avait éé brllée, et quelques herbes
fumaient encore. Vous vous étes approchée, avez éé jusgu’a toucher d'un bout de bois la
cacase métdlique de I'engin. Soudain, il y eut un bruit érange, comme un grincement, et
une porte souvrit dans une des parois. Une lumiere intense vous aveugla tandis qu'une
slhouette vague passait la porte et atteignait le sol, sans bruit.

Vous avez voulu vous enfuir, mais vos pieds semblaent comme cloués au sol. Vos jambes
tremblaient d' effroi, de la sueur S écoulait en grosses gouttes le long de votre visage.

La créature anthropoide mesurait environ trois metres de haut, éait trés fine et dancée. Elle
posa son doigt sur votre menton, et vous avez senti une intense chdeur vous envahir, tandis
que vous aviez I'impresson que, d'une maniere ou d'une autre, voter cerveau éait passe au
crible.

Vous vous étes affdée, inconsciente.

A votre rével, I'engin &ait toujours 13, mais personne ne semblait ére présent aux adentours.
Complétement paniquée, vous vous ées tout de méme approchée de ce qui devait ére une
sorte de vaisseau, et avez pénétré I’ appareil. A part des cadrans de couleur disséminés un peu
partout, vous n'avez pas vu grand chose dautre. D’autant que voter esprit vous pressait de
vous enfuir le plus loin possble. Vous avez tout de méme avisé un objet médlique ayant une
dréle de forme, I'avez saig, puis étes partie a toutes jambes a travers les champs.

A votre arrivée, essoufflée, a la ferme, vous avez éé accueillie par des voitures de police, des
fourgons énormes, des camions, and que quelques hélicoptéres. Votre ferme brdlait, e vous
avez pu voir les corps de vos parents, and que de vos fréres et soeurs, emmenés sur des
civieres, avant qu'on re leur couvre la face d'un voile. Egdement affaisse au sol se trouvait le
cadavre de la créature qui vous avait touchée tant6t. Visiblement, elle avait é&é abattue.

On vous a placé dans un orphdinat, et vous avez commencé des études de sciences. Aprés un
diplébme acquis sans mention particuliere, vous avez décroché un petit traval de journdiste
dans une revue scientifique. Vous avez continué denquéter sur cet événement érange qui
survint chez vous, mais aucun fait nouveau ne perca au travers des autorités.

Récemment, vous avez gppris qu'un riche homme d&ffares, un certan Frank Hammond,
envisageait de créer une sorte de parc a dragons. Magré ses affabulations, vous pensez qu'il a
plutét découvert un dinosaure, e qu'il est peut-étre un peu excentrique (C'est comme ¢a qu’ on
nomme les fous qui ont de I argent).
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Vous avez donc é&é envoyée par voter journd. Fendant la nuit quas éernele du pdle,
survolant un sol perpétuelement gelé, vous atteignez la Fondation Hammond.

Vous ées accudlli par le maitre des lieux, qui vous fat vigter. Il vous semble effectivement
étre un personnage bien excentrique.

A votre grande joie, vous retrouvez un de vos anciens camarades de classe, avec qui vous
avez partagé de nombreuses heures d’ &udes ardues, a savoir Nell Borgein. || semble ére sur
des recherches importantes, au sein méme du Centre.

Apres le repas, il vient vous rendre vidte dans votre chambre, et vous vous remémorez
jugua tard dans la nuit vos anciens souvenirs. Vous discutez égdement longuement de
I'avancée de la science, des progres du clonage, and que de sa spécificité, la mémoire
atificidle. Puis il vous quitte, et vous vous endormez, non sans ére quelque peu dérangée par
de petits grattements perd stants (sans doute quelque souris).

Vous ées brutdement révelllée vers trois heures du matin, par un immense bruit. Vous mettez
du temps a vous lever, né&ant pas sir de la démarche a avoir. Vous vous habillez
péniblement, ¢ cest a ce moment la que votre porte souvre sur et entre..Hammond,
complétement nu !

Surprise, vous ne réagissez pas tout de suite, tandis que Hammond vous regarde, sans
vrament agir. Vous vous précipitez dors vers votre peignoire, que vous lui tendez, tandis que
vous le poussez dehors.

Un peu chogquée, vous terminez de vous habiller, & sortez. Lorsque vous arivez au Hal
central, ou tout le monde est réuni, vous condatez qu'une horrible scene macabre Sy et
déroulée.

VosButs:

-Rédiser un article de grande qualité sur ce futur clonage de dinosaure.
-Elucider ce meurtre. Cela vous conférera une grande notori&té.

-Aller guand méme engueuler Hammond de sa conduite indigne d’ un gentleman.

Comment selajouer ?

Vous étes rationnelle et froide. Un peu vieux jeu quand méme, et cela doit se retrouver dans
votre habillement. Cédibataire, vous |'ées assurément, e comptez le rester. Les blagues
graveleuses e de mauvais golt vous mettent hors de vous. Vous amez la politese, e les
blagues fines. Les vieux pervers du genre de Hammond, vous déestez. Par alleurs, un
appareil photo ferait bon effet !

Capacités spéciales:

Ptistouik

Cest le nom que vous avez donné a cet ingrument bizarre trouvé dans le vaisseau. |l
vous permet, lorsque vous vous concentrez dessus, dindiller subrepticement un
sentiment précis dans I'esprit de quelqu’un. Par exemple, tandis que quelqu’un parle a
quelguun dautre, vous indillez le sentiment «amour » dans son erit, & il va
fondre, du moins I'espace d'un indant. Il vous arive de I’ utiliser juste pour rire...sorte
d humour texan. (vous devez avoir les deux mains dessus)

Informatique
Vos éudes vous permettent d'utiliser I'ingdlation informatique, et le réseau interne
de labase.

n.b. Vous devez apporter vous méme le Ptistouik



