Draconik Park : Morsures de Glace

Nell Borstein
-Informaticien

« C'est un petit pas pour I’homme, mais un grand pas pour les organismes génétiquement
modifiés. »

Higorique :

Evidemment, trancher la tée d'un homme n'est pas une chose facile, surtout S c'est vous qui
I’avez crée. Mais est-on toujours meitre de son destin ?

Vous ées né le 21 juillet 1969, c'ext-a dire tres exactement le jour ou Nell Armstrong et
Edwin Aldrin mettaient le pied sur la lune. L’excitation de votre mére vous a fat neitre
prématuré, a peine &gé de huit mois. Bien entendu, on vous gratifia du joli prénom du premier
astronaute a avoir foulé autre chose que I’ écorce terrestre.

Votre jeunesse est reldivement sans higoire. Aprés avoir réuss sans encombre vos écoles
scientifiques, vous intégrez |I'Universté de Bonn, une des plus réputées du monde. Vous
suivez avec intéré I'émergence de nouvedles technologies, e vous <spécidisez dans
I’ordinateur. Vous serez un des premiers a mettre en liaison I'université avec les Etas-Unis,
au moyen d'un réseau de cables téléphoniques, qui explosera bient6t sous le nom d' Internet.

Vos recherches, néanmoins, se sont rgpidement portées vers la programmation complexe, le
codage a toutes les sauces, les virus dévoreurs de virus, e aind de suite. C'est ansd que vous
avez agpproché l'intdligence atificiele, en travallant notamment sur le projet Deep Blue,
I’ ordinateur qui avaincu Kasparov aux échecs.

Ce dernier, comme I'a relaté la presse, a pris trés ma sa défaite, & a accuse les concepteurs
davair triché gquen fat un humain tirait les ficeles en sous main, que seul un ére biologique
était cgpable de réfléchir d' une telle maniere. Il n"avait pas tout afait tort.

En effet, un des composants essentids de I'ordinateur éat une puce informatique fort
différente de celes qu on connat habitudlement. Cdle-ci n'é&ait pas a base de slicium, mas
éalt noyautée par un neurone humain, e pas des moindres: cdui de Bobby Fischer, un génie
des échecs, invaincu, décédé depuis un moment d§a.

Fort de ce succes, vous avez é&é contacté par un riche magnat du monde des affaires, un
certain Frank Hammond, qui avat condruit une sorte de base scientifique en plein Groenland,
pour échapper aux systemes juridiques trop contraignant en matiere de recherche, vous at-il
expliqué. Le sdare qu'il vous a proposé, and que les prestations annexes, a savoir grande
liberté dans les travaux, e and de suite, vous ont fortement intéressss, et c'est and que,
quelques semaines plus tard, vous visitiez les aentours du Complexe en anorak et bonnet.

Votre laboratoire é@at une mervelle de scientificité; Hammond n'avait pas lésné sur les
moyens. Vous avez immédiatement pu vous lancer dans des travaux hérculéens, et obtenir des
résultats probants. Vous avez égadement rencontré les nombreux autres savants présents, et
vous ées liés d amitié avec Job Goldblum, un juif américain, vu I’ accent, versé dans la neuro-
chimie, un sujet qui Sapprochait éonnamment du votre. Vous avez and commencé a
travailler ensemble, et ce fut une collaboration qui porta de nombreux fruits.

Un jour, Hammond vint vous voir tous les deux, accompagné de Margareth Thorn. Aprés
Vous avoir sarvi généreusement des rasades de whisky, il vous a annoncé qu'il éait atteint
dun cancer quad irréversble, et quil navait aucune chance de Sen tirer. Par conséquent,
désreux de se laisser une décendance digne de ce nom, il souhatait insamment que tous
trois, vous conjugiez vos efforts, afin de le cloner, e ans permettre en quelque sorte sa
aurvie.
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D’abord effrayé par une telle proposition, vous avez reeté I'idée, la jugeant par trop amorae.
Mais les deux autres surent vous convaincre de I'intéré de la recherche, du bien qudle
occasonnerait dans un monde auss corrompu par la politique, qui dicte aux savants ce qu'ils
doivent chercher, et de quelle maniére. Voila qui avait de quoi bouleverser la communauté
scientifique, et permettre sans doute un progres notable de la santé, et aing de suite.

Vous avez fini par céder.

Lancés dans une recherche captivante, vousméme e Job dormiez peu, mas travailliez
comme des fous, tandis que Margareth S occupait de la partie purement génétique. Votre but
éat de parvenir a trangmettre la mémoire de Hammond dans son clone en pafate santé
Votre t&che éait de coder I information que Job parvenait & dégager de quelques neurones.

Vs travaux avancérent a une vitesse qui vous surprit. Au bout de quelques mois, un premier
clone de Hammond éait quas pré. Néanmoins, vous saviez que C éait loin d'ére encore
pafat, notamment parce que vous aviez lase de nombreuses zones dincertitude dans la
mémoaire du clone, qu'il vous éait impossble de corriger. Et plus vous retouchiez, plus vous
semiez la confuson...C'&at vrament une impasse, mas vous ne pouviez I'avouer a vos
collegues, qui semblaient réussr parfaitement ce qu'ils faisaient.

Madgré ces gros défauts, Hammond nouveau cru éait bientét prét a ére fonctionnd. Cest
aors que Hammond le vrai vous crée énormément de soucis. 1l vous retrouva tous les trois un
soir, e vous annonga qu'il souhaitait abandonner le projet, qu'il s éait rendu compte de la
vecuité et de I'inutilité d une telle sauvegarde de sa personne, e que de toute maniére, il avait
certainement trouvé le moyen de ne pas mourir auss rgpidement qu'il I'avat cru. Il voulat
gue pour le lendemain, tous les travaux relatifs a son clone, celui-ci y compris, soient détruits.

Autant dire que vous éiez désespéré. Tout ce que vous aviez accompli, avec tant de hargne,
magré les erreurs, dlait ére effacé, d’'un coup de revers de la manche. C' était inacceptable.

Vous n'avez pas dormi de la nuit, héstant mille fois a vous lever e a dler paler a Hammond,
qui sait, a le tuer ? ou smplement le convaincre de son erreur. Mais vous étes resté couché, ne
sachant quefaire.

Le lendemain, vous vous ées rendu en slence au laboratoire, accompagné de Job et de
Margareth. Quelle ne fut pas votre surprise en voyant le cadavre de Hammond déposé sur une
table, son corps protégé de la nécrose par divers produits.

Vous avez échangé un long regard avec Margareth et Job, qui sembla durer une éernité.
Céait catanement la seule chose a fare, e naturdlement, il vaat mieux ne pas savoir qui
I'avait fate 1l Sagissait a présent, d'un commun accord, de remplacer Hammond par son
clone.

Vous avez pu utiliser le cerveau de Hammond &fin de finasser quelque peu vos travaux, mas
vous saviez bien que le tout éat sdement vérolé, comme une sorte de plateforme pour PC
relativement instable que nous ne citerons pas. Trois jours plus tard, le clone éait reléché dans
sa bae, @ il samblat pafatement a I'aise dans son environnement, qu'il n'avait pas par
alleursle souvenir d avoir quitté.

Pendant de nombreux mois, tout sest déroulé correctement. Vous avez naturellement ingsté
pour générer un nouveau clone, qui serait certainement encore plus satisfaisant que celui-1a

Vos travaux, cette fois-ci, partaient d'un bon pied; maheureusement, plus le temps avancait,
et plus vous aviez la perception que de plus en plus de choses dlaent ma chez Hammond
coné Il a commencé a osciller entre des attitudes de véitable enfant, en passant par des
crises d'autoritarisme vraiment prononcées. Par alleurs, il a commencé a Sentourer d'une
espéce de cour d artistes en tous genres. Bef, il vous a totdement échappé, n'en faisant plus
qQu' asatéte.
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Et un jour, il a anoncé au monde entier avoir trouvé un oeuf de Dragon, et vouloir le cloner
de maniere a créer un Draconik Pak (en souvenir d'un film qu'il avait particulierement
amusg, samble-t-il).

Vous avez, en compagnie de la paéontologue Iphigénie, pu observer la carcasse de I'énorme
saurien enseveli sous les glaces, maisil ne vous apparait que comme un gros dinosaure.

Puis est arivé le jour fatidigue ou Hammond voulut présenter son oeuf. La journée se passa
cdmement, mais a votre plus grand plaisr, vous avez reconnu parmis les invités une ancienne
collegue de classe, a présent journdiste. Le soir-méme, vous vous remémoriez de vieux
souvenirs, qui vous tinrent tous deux éveillés jusqu'a tard. Lorsque vous vous étes dirigé vers
votre chambre, vous étes tombé sur une scéne atroce : Hammond, ce cher fils que vous aviez
crée de vos propres mains, gisait au sol, massacré, entaillé de toutes parts. Une hache éait
encore plantée dans son flanc. Vous avez senti la panique vous gagner. Hammond mort, sen
éait fini de vos expériences, et dieu sait qud mysére adlat éclater a votre égard. La prison,
les jugements successfs, la savonnette dans les douches, tout cela vous traversa | esprit
rapidement, vous forcant & prendre une décison. Certes, mort d’homme il y avat eu. Mas
personne ne saurait qu'il S agissait de Hammond.

Sagssant la hache des deux mains, vous avez surmonté votre dégolt, e d'un coup Sec,
sectionné la téte de clone. Vous avez dors dissmulé la hache e la tée dans la cuisne,
espérant bien pouvoir les récupérer plustard, et les dissmuler un peu mieux.

Puis vous ées retourné en courant a votre chambre. En chemin, vous ées tombé nez a nez
avec Karollus Vradidav, le poée a deux sous de Hammond, qui semblat regarder fixement
par une fenétre. A votre approche, il Sest retourné, et vous a regardé avec de droles d'yeux.
Vous |’ avez salué rapidement, puis étes retourné vous coucher, transpirant.

Vous avez é&é révellé vers trois heures du matin par une exploson sourde. Sans dtendre,
vous vous ées rendu au laboratoire. Quel ne fut pas votre désarroi de congtater que la porte
avait &é forcée, et que le clone de Hammond avait disparu!

Vous avez é&é rgoint par Job, puis par Margareth, qui semble-t-il, souffrait arocement au
ventre.

Vous avez immédiatement jeté un coup d'oell a I'ordinateur ; il é&at dlumé Vous cragnez
fort que I'un de vos deux collegues ne vienne de voler tous les travaux, mais il vous fau
encore en ére sir. Vous vous dirigez, I" estomac noug, verslahdl principd...

VosButs:

- Ne pas que I'on apprenne que vous aviez fait des clones de Hammond. Apres tout, vous
I’ avez gracieusement escroqué...

-Ne pas que I’ on sache que vous avez coupé la téte de Hammond.

-retrouver le clone qui adispary, ang que celui, ou cdle, qui I'alibéré.

Comment selajouer ?

Vous ées un savant réfléchi et posé. Lorsque vous prenez une décision, vous dlez jusqu'au
bout de vos idées. Mdgré cela, vous étes un peu coincé, un peu timide. Vous préférez de loin
la solitude de votre bureau aux conférences de presse. Vous ées hien souvent habillé vieux
jeu, avec un costume pouss éreux.
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Capacités spéciales:

Informatique :

Vous avez naurelement acces a toutes les informations du réseau interne, aing, de par
votre talent, a des endroits normaement interdits...reste a découvrir lesquels...

Echecs:

Vous pouvez disouter une patie déchecs, e la gagner. Ceci dgnifie qu'une fois
durant la partie, vous powez échanger une de VoS piéces prises contre une autre sur le
plateau.



