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historique : 
 
L’Egypte a toujours vécu sous l’égide de grands scientifiques, mais toujours méconnus. Et 
quoi qu’il en soit, le gouvernement a également toujours su exploiter un maximum ses 
savants, même quand ils n’étaient pas volontaire, et qu’ils n’étaient carrément pas égyptiens. 
 
Nahim Tazouf, c’est en réalité le nom d’une variété locale de loukoums, extrêmement sucrés. 
Vous avez un certain sens de l’humour, alors vous avez choisi ce nom d’emprunt. Votre 
véritable nom est Nassid Abali, et vous travaillez pour le gouvernement. Vous êtes un espion, 
spécialisé dans la recherche et l’industrie.  
James Bond vous a toujours fait bien rire. Constamment en train de sauver le monde. Un 
mythe que voilà. La réalité est bien plus sordide. L’intérêt national, voilà le seul enjeu valable.  
 
Vous avez il y a peu endossé l’identité d’un politicien du gouvernement, intéressé au projet 
Draconik Park, et prêt à investir de considérables sommes. Un rôle que vous allez jouer à 
merveille, en parlant de millions que l’état est prêt à mettre... 
Votre véritable mission, vous l’avez apprise récemment, par émail, de manière confidentielle. 
Bien entendu, vous avez détruit la missive après lecture. 
Vous aviez à infiltrer les invités de Monsieur Hammond, et ravir les travaux, visiblement très 
avancés, des scientifiques présents.  
Mission anodine pour un professionnel comme vous.  
C’est ainsi que vous êtes arrivé avec les autres personnalités en hélicoptère, à travers un froid 
polaire, et une nuit sans fin.  
L’intérieur de la Fondation, par contre, vous ravit, tant il y faisait bon vivre.  
Après une viste des lieux, qui vous a permis de localiser les différents laboratoires, vous avez 
soupé en compagnie des autres invités. Puis vous êtes sagement allé vous coucher. 
Durant la nuit, vous êtes sorti de votre chambre, équipé de votre matériel high-tech. Vous 
vous êtes ainsi approché du plus grand laboratoire, avez saboté la porte, et êtes entré. Malgré 
la vastitude de la salle, vous avez repéré l’ordinateur principal, l’avez allumé et avez copié 
tous les travaux qui étaient dessus, en les gravant sur CD-ROM. Cela vous prit un bon 
moment, mais votre méfait accompli, vous avez foncé vers l’extérieur, et tenté de vous enfuire 
avec l’hélicoptère. A votre grand désarroi, celui-ci ne voulait pas décoller. Vous avez alors 
remarqué qu’il avait été saboté. 
C ‘est à ce moment que vous avez entendu une explosion, et vos oreilles entraînées vous ont 
appris qu’elle provenait de sous terre, de là où se trouvait le supposé Dragon (un gros 
dinosaure, d’ailleurs, selon vous). Vous vous êtes hâté de retourner à votre chambre, mais en 
chemin, vous avez croisé Hammond, nu, en train de pénétrer dans une chambre (celle de 
Linday Newbottle, avec qui vous discutiez un peu plus tot dans la soirée). Sans vous arrêter, 
vous êtes retourné cacher vos acquisitions dans votre chambre, avant de sortir comme si de 
rien n’était.  
Quelle ne fut pas votre surprise d’apprendre qu’il y avait un cadavre dans le hall principal, et 
qu’en plus on ignorait de qui il s’agissait, tellement il était abominablement charcuté. 
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Vos buts : 
 
-S’il y en a, voler d’autres travaux scientifiques, pour le bien être de l’Egypte. 
-Comprendre qui a été assassiné, pourquoi et par qui, s’il s’agit bien d’une personne... 
-Quitter cette base avec les recherches des différents scientifiques. 
 
 
Comment se la jouer ? 
En tant que représentant gouvernemental, vous représentez l’Egypte. Par conséquent, venir 
habillé de manière moyen-orientale vous semble parfaitement approprié. D’ailleurs, rien de 
plus facile que de flatter les gens lorsqu’ils ont un loukoum en bouche, aussi une boîte de chez 
vous serait parfaitement appropriée.  
Vous êtes mielleux, flatteur, le plus apte possible à faire des compliments à tout le monde. 
 
 
Capacités spéciales : 
 

• Arsenal technologique. 
Vous pouvez amener tous les gadgets que vous désirez, pour autant qu’ils soient un 
tant soit peu crédibles. Revoyez vos James Bond pour cela. Seringue endormante, 
poison léthargique, bracelet qui compte les palpitations du coeur, etc. 

 
• Radio 

Vous avez une petite radio qui permet de communiquer avec un correspondant allié de 
vos services secrets. 


