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Historique : 
 
Une enfance heureuse, épanouie, des parents aimants. Puis un événement, qui allait tout 
basculer : la disparition de votre mère. 
 
Votre père n’a jamais été un homme très attentionné , vous le savez. Toujours occupé par ses 
affaires, il n’avait que peu de temps à vous consacrer. Aussi, votre mère a-t-elle commencé à 
avoir des relations extra-conjugales. Bien que jeune, vous n’étiez pas innocent à ce manège. 
Votre père non plus, d’ailleurs, mais il semblait faire semblant de l’ignorer. 
C’est pourquoi, lorsque maman a disparu avec son amant, votre père vous a regardé, une 
grande tristesse dans les yeux, et n’a rien dit. 
Dès lors, votre père s’est mis à travailler encore plus. Vous ne le voyiez jamais, il rentrait tard, 
partait tôt, et lorsque vous parveniez à vous croiser, c’était plus un grognement qu’un soupire 
qui sortait de son gosier. 
Vous avez commencé à le haïr, cet homme puissant, ce magnat des affaires qui n’en avait rien 
à faire de son propre fils. A croire qu’il rejetait entièrement sur vous la faute du départ de 
votre mère. Vous vous êtes à de nombreuses reprises pris de bec avec lui, et bien souvent il 
vous cria dessus. Puis, un jour il vous chassa de la maison. 
Frank Hammond, le richissime financier, venait de renier sa propre progéniture. 
Atterré, détruit, en proie au désespoir le plus total, vous avez erré de nombreuses semaines 
dans une situation floue, aidé financièrement par vos amis, votre père ayant fait boucler votre 
compte bancaire.  
Puis vous vous êtes enfin repris en main. Le sang des battants, malgré tout hérité de votre père 
honni, coulait dans vos veines. Vous deviez vous venger de l’injure, de l’injustice, de 
l’égoïsme passionnel de votre père. Vous deviez hériter de sa fortune. 
 
Vous avez commencé des études de Droit, en travaillant à côté comme serveur. Vous vous 
êtes montré brillant, et votre thèse, basée sur l’éthique du Droit dans les recherches 
internationales vous a valu une petite renommée dans les milieux concernés. Votre nom, qui 
vous dégoûtait, vous l’avez fait modifier en Mahone. 
C’est à peu près à cette époque que vous avez eu un grave accident de voiture. La veille ne 
Noël, vous êtes allé vous encastrer dans un arbre, qui de toute évidence dansait beaucoup 
mieux que votre voiture. Gravement défiguré, vous êtes resté plusieurs jours dans un coma 
profond, avant d’émerger. On vous a plus ou moins remis un visage en place, mais les 
marques sont toujours apparentes. Il vous faudrait beaucoup d’argent pour financer cette 
opération, et vous pensez bien savoir comment l’obtenir... 
 
Vous avez été engagé, en tant que juriste, dans le centre Européen de Recherche et d’éthique. 
Suivant l’actualité, vous avez appris que votre père était en train de faire construire une 
Fondation sophistiquée, centre moderne de recherches scientifiques au Groenland, de manière 
à échapper aux diverses lois.  
Vous vous êtes donc spécialisé en éthique de recherches scientifiques, ébauchant déjà un plan 
à longue échéance.  
Puisque votre père allait se cacher au Groenland, vous alliez l’y retrouver, lui faire mille 
misères, peut-être même le tuer, vous n’en étiez pas vraiment sûr.  
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Quoi qu’il en soit, vous avez, pour la première fois depuis longtemps, revu votre père, à la 
télévision. Celui-ci annonçait au monde la découverte d’un Dragon, ainsi que d’un Oeuf, qui 
rendait possible le clonage, et la création d’un parc à thème, Draconik Park.  
Vous devez avouer avoir été surpris. Votre père, que vous connaissiez si cartésien, se prêtait à 
présent à des théories quasi sectaires. Ca ne lui ressemblait pas le moins du monde, et vous 
avez commencé à vous demander s’il n’était pas devenu gâteux.  
Vous avez tout de même immédiatement fait pression sur les autorités, de manière à être 
envoyé là-bas, en tant qu’observateur.  
 
C’est ainsi que vous vous retrouvez dans un hélicoptère, traversant la nuit quasi éternelle des 
régions polaires, fendant l’air glacial, tandis qu’au loin, une unique lumière semble servir de 
phare dans un océan de pureté trompeuse.  
La première confrontation avec votre père fut terrible. Il vous a regardé étrangement, mais n’a 
rien dit. Il vous a guidé à travers ses installations, fait voir son soi-disant Dragon. Puis au 
repas, vous l’avez entendu parler.  
Décidemment, quelques chose avait vraiment changé en lui. Il semblait totalement différent, 
comme retourné en enfance. Le pire de tout, est qu’il semblait ne pas vous avoir reconnu, ou 
alors vous ignorait-il totalement.  
Ce constat édifiant vous a travaillé toute la nuit. Vos pensées, à peine troublées par le bruit 
sifflant du vent, et par le bruitage insignifiant des rats, vous ont empêché de dormir de toute la 
nuit. En fait, pas de toute la nuit, puisque vers trois heures du matin, une explosion sourde a 
retentit, secouant un peu la Fondation. Vous vous êtes précipité dehors, et êtes arrivé parmi 
les premiers dans le hall central, où gisait atrocement mutilé, le cadavre d’un homme dont la 
tête était tranchée (et qui semblait par la même occasion introuvable).  
Au sol, en lettres de sang, quelqu’un avait écrit un poème. 
 
 
 
Vos Buts : 
 
-Faire oeuvre de vos connaissances juridiques pour faire capoter le projet de votre père, par 
pur sadisme. 
 
-Tenter de comprendre ce qui lui arrive, pourquoi il a tant changé 
 
-Vous arranger pour redevenir son héritier légitime, sans pour autant lui pardonner ce qu’il 
vous a fait. 
 
 
 
Comment se la jouer ? 
 
Votre visage est martelé par la souffrance, morale, certes, mais également physique, ayant 
enduré plusieurs opérations. De nombreuses cicatrices constellent encore une figure qui se 
voulait fière auparavant.  
Vous avez les codes des lois avec vous, et comptez bien les énumérer à tout va, afin de faire 
comprendre à tous que quoi que tente Monsieur Hammond, les juridictions des différents 
pays, feront tout pour l’en empêcher. L’habillement est classe, sans doute un costard. 
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Capacités spéciales : 
 

• Tics : 
Ayant plaidé de nombreuses affaires, vous avez acquis une connaissance humaine sans 
précédent. Une simple observation des tics des gens peuvent vous en apprendre 
passablement sur leur personnalité. 

 
• Destruction verbale 
Vos études vous ont appris à utiliser un langage pertinent et châtié. En usant de cette 
compétence, vous pouvez imposer le silence à une personne, tandis que vous la martelez 
d’arguments et d’opinions, qu’elle ne pourra pas réfuter pendant près d’une minute.  


