
SAKUGIMOON
Coraya Surimi

Fougueuse, torturée, féministe

Votre Histoire     :  
Vous êtes une métisse. Vous êtes née en 1953 à 

Kobe, au Japon. Votre mère, Yoko, vous a élevée seule 
jusqu’à l’âge de 4 ans. A force de labeur, privations et 
autres avanies, elle vous a quittée un soir de pluie. Elle 
vous  a  néanmoins  laissé  un  héritage,  la  plaque 
d’identité militaire du bel officier américain qui était 
votre  père,  ainsi  qu’un  délicat  peigne  de  nacre  irisé 
qu’elle portait dans son opulente chevelure d’un noir 
de jais. Dans son dernier souffle, elle eut le temps de 
vous apprendre le nom de votre père: Bill Reagan. (Et 
qu’il aimait les cigares…) En voyant la lumière brillant 
encore dans ses yeux lorsqu’elle parlait de son ancien 
amant, et peut-être à cause de cela, vous avez haï cet 
homme qui avait pris le meilleur de votre mère et ne 
vous avait laissé que le dénuement. Recueillie par les 
services  sociaux,  bâtarde  et  sans  famille,  on  vous 
transféra à  l’orphelinat  de Kobe.  À l’age de 10 ans, 
vous  avez  été  adoptée  par  un  richissime  homme 
d’affaires,  Mr  Tanaka  Tokiwoki,  spécialiste  de  la 
communication. Après la froideur de l’orphelinat, vous 
aviez enfin un foyer. Ce furent pour vous de années de 
bonheur indicible. Vous avez grandi dans l’amour de 
vos parents adoptifs, fréquentant les meilleures écoles. 
L’éveil de vos pouvoirs à la puberté ne fit qu’ajouter 
une dimension supplémentaire à votre bonheur. Votre 
père  veilla  personnellement  à  ce  que  vous  puissiez 
atteindre le plein achèvement de votre potentiel.  Hélas, 
trois fois hélas, ce n’est que très récemment que vous 
avez  appris  l’horrible  vérité :  votre  potentiel  super-
héroïque avait été découvert très tôt, à l’orphelinat. Et 
ce n’est pas un hasard si la famille Tokiwoki vous a 
choisi  parmi les autres pensionnaires.  Votre adoption 
ne  visait  qu’à  fournir  une  super-héroïne  à  la 
Corporation Yakusa que dirige votre père. Blessée dans 
votre âme par ces révélations, vous avez touché le fond 
lorsque vous avez découvert que votre père biologique, 
cet infâme salaud, se pavanait devant les journalistes, 
venant d’être élu Président des Etats Unis. Les Yakusas 
vous  ont  transmis  l’invitation  de  Super  Woman.  Ils 
tiennent à  prendre part  à l’opération. Cette invitation 
tombe à pic. Si vous réussissez à vous faire élire, vous 
pourrez  échapper  à  l’influence  de  votre  famille 
adoptive. Vous avez l’intention, une fois sur place, de 
couper les ponts et de ne plus jamais revenir. De plus, 
votre  père biologique  sera présent  à  cette  réunion et 
vous aurez ainsi l’opportunité de venger le viol de cette 
mère dont vous avez fièrement repris le nom. (De quel 
autre nom qualifier l’accouplement contre-nature dont 
vous êtes issue… ?)

Ce que vous devez cacher     :  
- Vous  êtes  la  fille  cachée  du  Président  des 

Etats-Unis d’Amérique.
- Vous  désirez  d’ailleurs  venger  ses  infâmes 

exactions sur votre mère et vous-même.
- Vous  appartenez  aux  Yakusas  de  Kobe,  à 

votre corps défendant.

Juste avant la soirée     :  
Vous  êtes  arrivée  à  Greenwood  Manor  aux 

environs de 14h, en même temps que les autres invités. 
Après votre installation dans votre chambre, vous avez 
pris le temps de vous reposer afin de récupérer de la 
fatigue du voyage. Vers 16h, vous êtes sortie découvrir 
la maison. Vous avez constaté que le personnel offrait 
un excellent thé vert, que vous ne vous êtes pas privée 
d’apprécier. Après cette collation, en déambulant dans 
les  couloirs,  vous  avez  croisé  le  Professeur  Van 
Houten.  Celle-ci  ne  vous  a  pas  remarqué,  absorbée 
qu’elle était par la lecture d’un appareil que vous avez 
identifié comme un détecteur. La deuxième rencontre 
de  l’après-midi  fut  moins  cordiale.  El  couguar,  le 
super-héros  sud-américain,  vous  a  abordé  d’une 
manière très bestiale et s’est permis certaines privautés 
à votre égard. Ce rustre avait dans l’idée de vous faire 
du  charme,  voire  plus !  Vous  lui  avez  clairement 
exprimé  votre  sentiment  sur  ses  manières 
d’anthropoïde, et à votre grande satisfaction, il s’en est 



allé la queue basse. Restée seule dans le couloir, vous 
avez salué sa déroute par votre opinion tranchée sur les 
violeurs  américains.  Il  était  17h30.  Remontée  dans 
votre chambre pour vous préparer pour la soirée, vous 
en êtes sortie vers 19h pour rencontrer votre hôtesse 
dans  le  grand  salon.  La  porte  s ‘ouvre.  Un  officiel 
entre.  Il  vous annonce la  mort de Super Woman. La 
soirée commence…

Votre personnalité     :  
Super-héroïne  accomplie  vous  cachez  vos 

blessures d’enfance derrière une apparence de femme 
forte. La seule chose qui pourrait fendre votre masque 
est votre haine viscérale du salaud qui a engrossé et 
abandonné votre mère trop naïve. Pour le reste, vous 
parvenez tout de même à vous maîtriser la plupart du 
temps, même lorsqu’il s’agit de jouer le jeu vis à vis de 
votre famille adoptive.

Vos compétences     :  
- Fouiller une pièce   (1 PA)
- Informatique   (1 PA) : Vous savez utiliser un 

ordinateur  et  Internet  pour  chercher  les 
informations  où  qu’elles  se  trouvent,  même 
protégées.

- Familier  espion   (2  PA) :  Vous  êtes 
accompagnée d’un petit animal virtuel, qui est 
invisible tant que vous ne faites pas appel à 
ses  services.  À  votre  demande  auprès  d’un 
organisateur,  il  peut  suivre  et  espionner 
n’importe  qui  pendant  cinq  minutes. 
L’organisateur  vous fera ensuite  un compte-
rendu  aussi  précis  que  possible  sur  les 
conversations et/ou agissements de votre cible 
au cours de ces cinq minutes.

Vos accessoires     :  
- Votre  costume   doit  être  aussi  proche  que 

possible  de  la  tenue  d’une  héroïne  manga. 
Inspirez-vous,  (comme  nous…),  de  Sakura, 
Gigi, ou autres Sailormoon… Osez le flashy et 
la couleur, et l’aspect petite lycéenne…

- Une peluche   sera fournie par les organisateurs 
pour  symboliser  votre  familier.  (Vous  avez 
toute licence pour lui trouver un petit nom…)

- La médaille d’identité militaire   de votre père. 
(Les  organisateurs  vont  essayer  de  vous  la 
fournir…)

- Le peigne en nacre   (irisé) de votre mère.
- Un portable fluo  , pour la Manga Touch…

Vos objectifs     :  
- Vous faire élire à n’importe quel poste pour 

embarquer à bord du New Mayflower et dire 
adieu à la Terre.

- Tuer  votre  père  biologique,  (si  possible  de 

façon  discrète),  juste  après  lui  avoir  révélé 
votre lien de parenté en le regardant dans les 
yeux.

- Trouver le meurtrier et le châtier pour rendre 
un dernier hommage à  Super Woman.

Ce que vous pensez des autres convives     :  
- El Couguar     : Il n’est pour vous qu’un macho 

arrogant  et  violeur  comme  tous  les 
Américains. (Nord ou Sud, même combat…)

- Dove   :  Vous  le  connaissez  de  réputation.  Il 
semble être quelqu’un de valeur.

- L’Archevêque     : Ce représentant religieux  est 
important  et  respectable.  Vous le  connaissez 
car son dernier tube pop « Jesus come back » 
fait un tabac jusque dans les charts japonais. Il 
est de plus plutôt mignon!

- Le  Professeur  Van  Houten   :  Elle  a  la 
réputation d’être une touche-à-tout  de génie. 
C’est  la  plus  grande  savante  vivante 
actuellement.

- Starman     : Vous ne le connaissez pas, mais s’il 
a accepté de travailler pour quelqu’un comme 
votre père, c’est que le fruit est pourri quelque 
part.

- William  Fitzgerald  Reagan   :  C’est  votre 
géniteur. Vous le haïssez cordialement et vous 
ferez tout pour danser sur sa tombe. (Le type 
de danse est accessoire…)

- Pravda     :  Une  super-héroïne  jeune,  un  peu 
timide mais à l'air sympathique.

- Le Prolétaire   : C’est une légende vivante. Il a 
toujours su se battre pour ses idéaux. De par 
sa grande expérience, cet homme respectable 
doit avoir énormément de choses à raconter. 

- Super Woman   : Elle était l’idéal féminin que 
vous  auriez  aimé  atteindre.  Vous  auriez 
souhaité la connaître et lui demander conseil 
concernant votre père.

Vos répliques     :  

- « Kameha, Mehaaaaa…. !!! »
- « Pas touche à la geisha, gaucho… ! »
- « Au moins, un eunuque, ça peut utiliser son 

cerveau… »

Ce que l’on peut découvrir dans votre chambre     :  
1- passeport
2- un peigne en nacre
3- dossier sur le Président
4- plaque d’identité militaire

Vos bulles de combat:
– Pif
– Paf
– Kamehameha


