(À lire discrètement, loin des yeux et des oreilles des élèves des autres peñas...)
Félicitations, 

vous débarquez dans la meilleure peña !

Sérieusement, el Aliacán est une peña très spéciale... Les autres élèves nous voient comme les freaks de service, les « bizarres », et se moquent de notre spécialité, l'astrologie. Mais en fait, nous, les horoscopes et les étoiles, on s'en fout, c'est juste un prétexte pour étudier la nuit. 


Parce que notre vraie spécialité, en fait, c'est la magie de combat. Plutôt classe, non ? Vous comprenez maintenant pourquoi on est la meilleure peña, meilleure que ces intellos del Seny, ces chochottes del Duende et ces sportifs décérébrés del Garbo (encore qu'avec eux au moins on partage le goût pour l'effort physique, mais chez nous ça ne se limite pas à courir après un ballon ou faire des longueurs).


Notre fondatrice, l'immense Elvira del Aliacán, avait deux obsessions dans la vie : les Moldus (car sa famille avait tout perdu durant le procès des sorcières de Zugarramurdi en 1610) et l'A.I.d'H.A. Ces deux obsessions, elle les a transmises à sa peña, raison pour laquelle on se méfie beaucoup des Moldus (et des fils de Moldus) et qu'on serait prêts à donner nos vies pour protéger l'A.I.d'H.A., dont on se considère les gardiens secrets (et seulement secrets, puisque les autres peñas et la direction l'ignorent). Protéger l'A.I.d'H.A. veut également dire protéger ses possessions les plus précieuses et symboliques, comme par exemple son registre dans lequel sont inscrits les noms de tous les sorciers d'Espagne. On est les seuls avec le directeur à connaître le code du coffre qui le renferme : 1610, comme la date du procès de Zugarramurdi. Par contre, on ignore le code du bureau du directeur, dans lequel ledit coffre se trouve. Peu importe, de toute manière, puisqu'il est notre devoir d'empêcher que le registre soit volé, et pas de le voler nous-mêmes. Il nous est d'ailleurs rigoureusement interdit d'y toucher, à moins que ce soit pour le récupérer s'il est volé et le remettre en sécurité dans son coffre. 


Une dernière chose : vous savez peut-être que l'A.I.d'H.A. est entourée par un champ de force spécial qui empêche tout usage de violence dans son enceinte. Évidemment, si c'était vrai, cela compliquerait grandement nos classes nocturnes. En réalité, l'immense Elvira del Aliacán a trafiqué le sortilège anti-violence pour qu'il se désactive tous les soirs à l'heure où l'hymne de l'école sonne pour signifier aux autres peñas qu'il est temps de rejoindre leur dortoir. En d'autres termes : il est possible de faire usage de violence dans l'école après que sonne officiellement l'hymne en cours de jeu (c'est-à-dire si un organisateur joue l'hymne sur son téléphone ou une radio, mais pas si quelqu'un le chante ou le siffle. Et la fois où l'hymne a été diffusé pendant la cérémonie de bienvenue ne compte pas car on considère que le jeu n'avait pas commencé). Évidemment, cette information ne vous sera d'aucune utilité ce soir puisque vous n'êtes que des élèves de 1ère année et que vous n'avez encore pas l'habilité nécessaire pour tuer.

Habilité bonus
Comme une tombe (x2). Rois des secrets, nous sommes très forts pour esquiver les questions, même quand celui qui nous interroge fait lui-même usage d'une habilité spéciale censée nous délier la langue. Pour faire usage de cette habilité, il suffit de le faire savoir à celui qui nous interroge en présence d'un organisateur. Attention, cette habilité ne peut être utilisée que deux fois chacun. 
