












***


Ces deux objets sont à donner à Héctor Vidal (en réalité Juan de Salazar y Frías) :

***

Cet objet est à cacher derrière le portrait de Josep Seny, à l'intérieur du cadre :





COUTEAU


	Arme à usage unique. Une fois utilisée, donnez cette carte à un organisateur.


	Attention : cette arme ne peut être utilisée qu'après que les organisateurs ont passé l'hymne sur leur téléphone, ordinateur, enceinte ou radio en cours de jeu. La fois où l'hymne a été passé pendant la cérémonie de sélection ne compte pas. Si quelqu'un chante ou siffle l'hymne, cela ne compte pas non plus. 


	Pour tuer, vous devez vous trouver seul avec votre victime ou en compagnie d'un allié.  











COUTEAU


	Arme à usage unique. Une fois utilisée, donnez cette carte à un organisateur.


	Attention : cette arme ne peut être utilisée qu'après que les organisateurs ont passé l'hymne sur leur téléphone, ordinateur, enceinte ou radio en cours de jeu. La fois où l'hymne a été passé pendant la cérémonie de sélection ne compte pas. Si quelqu'un chante ou siffle l'hymne, cela ne compte pas non plus. 


	Pour tuer, vous devez vous trouver seul avec votre victime ou en compagnie d'un allié.  











COUTEAU


	Arme à usage unique. Une fois utilisée, donnez cette carte à un organisateur.


	Attention : cette arme ne peut être utilisée qu'après que les organisateurs ont passé l'hymne sur leur téléphone, ordinateur, enceinte ou radio en cours de jeu. La fois où l'hymne a été passé pendant la cérémonie de sélection ne compte pas. Si quelqu'un chante ou siffle l'hymne, cela ne compte pas non plus. 


	Pour tuer, vous devez vous trouver seul avec votre victime ou en compagnie d'un allié.  











COUTEAU


	Arme à usage unique. Une fois utilisée, donnez cette carte à un organisateur.


	Attention : cette arme ne peut être utilisée qu'après que les organisateurs ont passé l'hymne sur leur téléphone, ordinateur, enceinte ou radio en cours de jeu. La fois où l'hymne a été passé pendant la cérémonie de sélection ne compte pas. Si quelqu'un chante ou siffle l'hymne, cela ne compte pas non plus. 


	Pour tuer, vous devez vous trouver seul avec votre victime ou en compagnie d'un allié.  











COUTEAU


	Arme à usage unique. Une fois utilisée, donnez cette carte à un organisateur.


	Attention : cette arme ne peut être utilisée qu'après que les organisateurs ont passé l'hymne sur leur téléphone, ordinateur, enceinte ou radio en cours de jeu. La fois où l'hymne a été passé pendant la cérémonie de sélection ne compte pas. Si quelqu'un chante ou siffle l'hymne, cela ne compte pas non plus. 


	Pour tuer, vous devez vous trouver seul avec votre victime ou en compagnie d'un allié.  











COUTEAU


	Arme à usage unique. Une fois utilisée, donnez cette carte à un organisateur.


	Attention : cette arme ne peut être utilisée qu'après que les organisateurs ont passé l'hymne sur leur téléphone, ordinateur, enceinte ou radio en cours de jeu. La fois où l'hymne a été passé pendant la cérémonie de sélection ne compte pas. Si quelqu'un chante ou siffle l'hymne, cela ne compte pas non plus. 


	Pour tuer, vous devez vous trouver seul avec votre victime ou en compagnie d'un allié.  











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











CHAUSSETTE











BON POUR UN SÉRUM DE VÉRITÉ


	Pour utiliser votre sérum de vérité à usage unique, donnez ce bon à un organisateur.
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ANTI-SÉRUM DE VÉRITÉ


	Anti-sérum à usage unique. Une fois utilisé, donnez cette carte à un organisateur. 


	Son fonctionnement est simple : si quelqu'un vous fait boire un sérum de vérité et vous pose une question, vous pouvez faire usage de cette carte pour ne pas avoir à y répondre.
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CHAUSSETTE











CRUCIFIX











POIGNARD


	Arme à usages multiples. 


	Attention : cette arme ne peut être utilisée qu'après que les organisateurs ont passé l'hymne sur leur téléphone, ordinateur, enceinte ou radio en cours de jeu. La fois où l'hymne a été passé pendant la cérémonie de sélection ne compte pas. Si quelqu'un chante ou siffle l'hymne, cela ne compte pas non plus. 


	Pour tuer, vous devez vous trouver seul avec votre victime ou en compagnie d'un allié.  
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	Pour utiliser votre sérum de vérité à usage unique, donnez ce bon à un organisateur.











PIERRE PHILOSPHALE


Cette pierre magique permet de changer le plomb en or mais aussi d'accéder à l'immortalité ou de lever les enchantements et autres sortilèges qui empêcheraient la pleine possession des moyens physique de son porteur.











