À partir de maintenant, tu n'es plus Teodora Bombón mais l'immense sorcier Lázaro Mata. Tu n'es pas mort, tu as réussi à échapper à une tentative d'assassinat en séparant ton âme de ton corps grâce à un puissant sortilège de magie noire. 


Mais avant de rentrer dans les détails, rembobinons un peu.


Tu es donc Lázaro Mata, un sorcier quadragénaire aussi puissant qu'ambitieux. Tu as toujours rêvé de prendre le pouvoir en Espagne. Pas par pure égocentrisme, non, tu as de réels idéaux, des valeurs affirmées, qui tournent principalement autour de ta haine des Moldus et de ta volonté de tous les éradiquer. 


Malheureusement, aujourd'hui, tes idéaux sont loin d'être majoritaires, d'ailleurs c'est simple, on ne peut plus rien dire, c'est vraiment triste, on vit dans une véritable dictature de la bien-pensance, du politiquement correct et du gauchisme fanatique, aussi préfères-tu garder courageusement tes véritables opinions pour toi pour le moment, tu ne voudrais pas abîmer ton image. 


Pour le moment, tu te contentes de la direction de l'A.Id'H.A., où tu as présenté ta candidature sur les conseils de ton grand ami Amoniacus Bebelzaburru, brillant intellectuel d'extrême-droite anti-moldus avec lequel tu évites néanmoins de t'afficher en public. Toi et Amoniacus avaient fêté ta nomination en détruisant la lettre d'admission d'un futur élève de première année au motif qu'il était issu de parents moldus, ah ça, vous avez bien rigolé. Tu ne le lui as pas dit mais tu as une autre raison de t'intéresser à l'académie : une vieille légende affirme qu'y serait cachée une pierre philosophale...


Depuis ta nomination au début de l'été, tu n'a pas chômé : tu as par exemple pousser à la retraite ou purement et simplement licencié tous les professeurs que tu jugeais trop peu enclins à t'obéir docilement ou trop peu en accord avec le nouveau programme ultra-conservateur que tu comptes essaye de mettre en place graduellement. Tu as aussi activement recherché des informations sur la pierre philosophale à la bibliothèque. Et c'est ainsi que tu as fait une découverte bien plus importante...


Sous un vieux meuble et plusieurs couches de poussières, tu as trouvé un vieux parchemin faisant état d'une prophétie au sujet d'une Élue des Ténèbres qui annihilerait les Moldus de la face de la Terre. En voici un extrait :

Et alors verra le jour à Marochandé l'Élue des Ténèbres et elle perdra ses parents et pendant onze années elle vivra dans l'adversité puis son fidèle serviteur la sauvera et ensemble ils anéantiront la race des sans magie. 


Selon toi, aucun doute possible : ce « fidèle serviteur », c'est toi, et, selon tes calculs à partir du reste de la prophétie, l'Élue a dû naître il y a exactement 11 ans, elle a donc l'âge d'entrer à l'A.I.d'H.A. en première année. Tu as également découvert que « Marochandé » était le nom que le peuple gitan donne à l'Estrémadure, une région frontalière du Portugal, et t'es donc aussitôt rendu sur place pour rencontrer une à une toutes les orphelines de 11 ans. Dieu merci, l'Estrémadure n'est pas une région extrêmement peuplée et tu as retrouvé l'Élue plutôt facilement : elle s'appelle Lucía Prieto et elle est plutôt dégourdie. Tu lui a expliqué qu'elle était une sorcière (ce qui lui a beaucoup plu), tu l'as emmenée avec toi à l'A.I.d'H.A. et l'a installée dans un dortoir vide en attendant la rentrée car tu ne voulais pas la perdre de vue une seule seconde. Par contre, tu as préféré ne rien lui dire de la prophétie et de son destin, ayant jugé que cela faisait peut-être un peu beaucoup de révélations fracassantes en peu de temps pour une fillette de 11 ans (quoique sa maturité et son assurance t'impressionnent). Ton projet, pour l'instant, est de la laisser apprendre les rudiments de la magie et de l'entraîner au mieux pour son destin futur avant de tout lui révéler. 


Toute cette histoire, tu n'as pour l'instant pu la conter à personne, pas même à Amoniacus, mais tu lui as tout de même écrit une brève lettre lui parlant d'une « immense découverte ». Tu as malheureusement dû te retenir d'entrer dans les détails car cela fait quelques temps que vous soupçonnez le gouvernement magique actuel, composé de maudits bobos gauchistes pro-moldus traîtres à leur sang, d'avoir ordonné aux services secrets de vous espionner...


Tu comptais tout raconter à Amoniacus de vive voix à son retour de vacances mais malheureusement, par une chaude nuit d'août, tu as été assassiné alors que tu travaillais tard dans ton bureau de l'académie. Ou, du moins, c'est que ton assaillant croit, car on n'assassine pas si facilement un mage aussi puissant que Lázaro Mata : grâce à un vieux sortilège de magie noire, tu as réussi à dissocier ton corps de ton âme qui est allée trouver refuge dans le premier objet à sa disposition, un bête pack de jus de fruits Capri-Sun qui traînait là. Et tu y es encore, à attendre que quelqu'un y touche pour que tu puisses enfin prendre le contrôle de son corps et accomplir ta vengeance... Tu jurerais d'ailleurs avoir entendu ton assassin déclarer qu'il allait revenir. Tu n'étais pas tout à fait dans ton état normal, les sons te parvenaient comme déformés depuis ton pack de jus de fruits, mais il n'est donc pas complètement impossible que l'assassin soit présent ce soir... C'est vraiment dommage que tu n'aies pas pu voir de qui il s'agissait !


Ah, une dernière chose : ta nièce Pelagia entre elle aussi à l'A.I.d'H.A. cette année. Pour être honnête, vous n'êtes pas proches, tu ne peux pas saquer ses parents, des artistes hippies incapables et fainéants. Mais enfin, sache qu'elle est là.
Ta personnalité

Normalement, tu es un homme pédant et hautain. Actuellement, tu es en outre particulièrement fatigué et de mauvais poil.
Tes objectifs

Tu peux complètement oublier la Carte du Maraudeur, elle ne t'intéresse plus et de toute façon tu crois l'avoir vu exploser en mille morceaux lorsque tu as pris possession du corps de Teodora. Mais tu as de nouveaux objectifs :

 Retrouver la pierre philosophale, qui t'aidera à retrouver ton véritable corps.

 Retrouver ton meurtrier..

 S'il est présent ce soir, le tuer.

 Ne pas être démasqué (ou du moins pas par quelqu'un qui pourrait te vouloir du mal).

 Survivre à la nuit.

 Que Lucía, l'Élue des Ténèbres, survive aussi.
Tes habilités spéciales 


Et, bien sûr, pour t'aider dans toutes ces nouvelles quêtes, tu as de nouvelles habilités à la hauteur de tes immenses pouvoirs. Tu peux également toujours compter sur les habilités bonus de ta peña.
 Avada Kedavra. Tu peux tuer. Ça risque de ne pas te servir, néanmoins, car l'école est protégée par un sortilège génial qui empêche de lancer des sortilèges impardonnables. Mais bon, si par le plus grand des hasards la sécurité devait être désactivée, sache que pour utiliser ton habilité il faut être seule avec elle ou en compagnie d'un allié. 
 Ratera (x5). C'est la même habilité que celle de Teodora mais toi tu peux en faire usage 5 fois (et pas seulement 3). Si tu souhaites utiliser cette compétence, tu dois prévenir les organisateurs qui te donneront une pince à linge. Tu devras ensuite l'accrocher à la cape de ta victime. Si la pince à linge reste en place 1 min sans que ta victime ne s'en aperçoive, alors les organisateurs te diront ce qu'elle a dans les poches et tu seras libre de voler un objet de ton choix.
 Puisque tu es directeur de l'A.I.d'H.A., tu connais bien entendu le code d'accès de ton bureau (c'est 1836, comme l'année de création de l'académie) et celui du registre dans lequel est inscrit le nom de tous les élèves passés, présents et même futurs (c'est 1610).
