
Flint Levesable 

 

Homme de Bree, veuf de 62 ans 

Candidat à la mairie 

 

Qui êtes vous? 

 

Vous êtes Flint Levesable, de l'honorablement connue famille des Levesable de Bree. Vous 

avez profité de l'aisance de votre famille de riches exploitants agricoles pour entrer au conseil 

municipal de Bree il y a déjà 20 ans de cela. 

Vous étiez le plus proche conseiller du défunt maire Edwin Tremblesaule. 

 

Mais...  

 

Sous des dehors honnêtes vous êtes un être incroyablement cupide. Vous avez profité de votre 

position privilégiée à la mairie pour détourner de grandes sommes d'argent au fil des années. 

Malheureusement, malgré vos précautions, car vous êtes aussi très rusé et prudent, vous avez 

fini par vous faire repérer par Edwin Tremblesaule. 

En souvenir de votre vielle amitié, il n'a pas rendu votre disgrâce publique mais vous a 

convoqué dans son bureau la veille au soir pour en discuter avec vous. 

Il vous a montré les preuves formelles de vos malversations, vous ne pouviez plus nier! Le ton 

a monté et il a fini par exiger votre démission et que vous rendiez l'argent détourné sinon il 

vous dénoncerait publiquement et vous traînerait en justice. Il vous a laissé jusqu'au 

lendemain soir. 

 

Qu'avez vous fait hier soir? 

 

A 17h environ, vous étiez en grande discussion avec le maire dans son bureau. Vous espérez 

que ses serviteurs hobbits ne vous ont pas entendu! Puis vous êtes rentré chez vous et avez 

passé une nuit blanche à rechercher une solution qui vous permettrait à la fois de conserver 

l'argent et l'honorabilité, en vain.  

Vous avez été très étonné ce matin quant votre servante vous a raconté les derniers potins: le 

maire serait mort dans la nuit! 

A moitié soulagé, vous vous êtes précipité chez Edwin Tremblesaule. Vous avez trouvé toute 

la maison sans dessus dessous. Le sergent d'arme Coupefeuille était déjà sur place et faisait 

enlever le corps du maire de sa chambre. Vous avez essayé de récupérer les preuves contre 

vous, mais il y avait trop de monde dans la maison. 

Plus tard, vous avez rassemblé les serviteurs hobbits du vieux Edwin Tremblesaule et les avez 

envoyé à l'auberge du "Poney Fringant" sous couvert de prendre soin d'eux. Vous espérez 

ainsi les avoir a l'oeil pour les empêcher de bavarder et surtout de tomber par hasard sur les 

preuves.  

Vous avez été invité par votre principal concurrent au poste de maire de Bree: Owen 

Pailledoux qui fête justement son anniversaire à l'auberge. 

 

 

 

 



Vos objectifs (par ordre de priorité) 

 

1: Se faire élire comme nouveau maire. D'une part, ça flatterait votre ego, et puis vous êtes 

après tout le mieux placé pour diriger Bree. En plus, vous pourriez continuer vos magouilles 

sans risque. 

2: Empêcher que l'on ne découvre vos malversations, le mieux serait de retrouver les preuves 

et d'empêcher les éventuels témoins de parler, en leur faisant du chantage ou en les achetant 

par exemple. 

3: Découvrir ce qui est arrivé à Edwin Tremblesaule, même si sa mort vous arrange dans le 

fond. 

 

Vos capacités 

 

- Vous êtes riche! Vous avez 6PO à votre disposition. 

- Arrestation arbitraire (1PO): Vous pouvez faire "arrêter" un joueur pendant 10 min sous un 

faux prétexte (en terme de jeu, il ne peut rien faire pendant ce laps de temps et n'entend pas 

les conversations), vous en serez quitte pour des excuses. 

- Les routes de Bree (1 PO): vous pouvez faire sortir discrètement quelqu'un de Bree pour 

l'envoyer à la destination de son choix. 

 

A quoi ressemblez-vous? 

 

Vous avez 62 ans, êtes veuf depuis plusieurs années, vous avez un fils qui gère le domaine 

familial pendant que vous vous occupez de la mairie. Votre costume est celui d'un riche 

bourgeois (médiéval). Vous vous efforcez d'avoir toujours l'air digne et respectable. 

 

Vous avez sur vous une bourse opaque dans laquelle on peut trouver : 

(fournis par l'organisateur sous forme de petits papiers) 

 

- Une lettre de votre fils demandant de l'argent de toute urgence pour payer des créanciers 

- Le mot d'Edwin Tremblesaule vous convoquant dans son bureau 

- Une facture pour un manteau de fourrure 

 

 

Qui est présent à l’anniversaire ? 

 

- Flint Levesable : c’est vous 

- Owen Pailledoux : votre concurrent le plus sérieux pour le poste de maire. C’est un héros 

reconnu, fils du pays très populaire et un gaillard sympathique pour ne rien arranger. C’est lui 

qui fête son anniversaire aujourd’hui. Vous ne savez pas pourquoi il vous a invité, ça cache 

quelque chose, il veut peut être vous mettre en difficulté face aux électeurs. 

- Clar Fortegrive : c’est un marchand qui s’est installé récemment à Bree. Vous ne connaissez 

pas sa famille, il ne doit pas être du coin. Pourtant, il vous semble l’avoir déjà vu, il vous est 

étrangement familier. Il se présente aussi au poste de maire, il va falloir le garder à l’œil. 

- Elenwë : l’ambassadrice elfe de Fondcombe. C’est la grâce et l’élégance personnifiée. Vous 

allez avoir besoin de son soutien pour être élu : elle doit échanger des connaissances elfiques 

contre des troupes. 

- Gimrin, fils de Gimbur : l’ambassadeur nain des Monts Brumeux, et une fameuse descente. 

Vous allez avoir besoin de son soutien pour être élu : il doit échanger du fer, des outils et des 

armes contre des provisions. 



- Éofor, fils de Théofred : l’ambassadeur des rohirrims. C’est un jeune cavalier, vous vous 

demandez pourquoi quelqu’un d’aussi jeune a été envoyé pour une telle mission. Vous allez 

avoir besoin de son soutien pour être élu : il doit échanger des chevaux contre des provisions. 

- Les hobbits : ce sont les anciens serviteurs d’Edwin Tremblesaule. Vous les avez fait venir à 

l’auberge pour mieux les surveiller : ils savent sans doute quelque chose sur la mort de leur 

employeur, et puis il vous faudra découvrir s’ils soupçonnent vos malversations. En outre, 

certain d’entre eux au moins, sont en contact avec la Comté et ont une mission d’ambassadeur, 

vous aurez donc besoin de leur soutien pour être élu : ils doivent échanger de la bière et de 

l’herbe à pipe contre des troupes. 

 


