
Jean Ionevitch  
 

“Les autorités de la Mégapole, représentées par le préfet Saki Lefebvre, autorisent le 

déroulement d'un interrogatoire de Turing sur la personne de Sasha Thompson actuellement en 

détention dans le camp C-567 du quartier de Paris. 

La procédure sera menée le 15 juin 2337 à 14h00 par l'agente Jean Ionevitch qui aura pour 

responsabilité de juger de l'appartenance de S.Thompson à l'humanité. Elle a l'autorisation de 

faire usage de toutes les techniques jugées nécessaires, incluant la torture.” 

Formulaire d'autorisation numéro 5678 concernant un interrogatoire de Turing 

 

Quand vous avez aperçu le nom de Sasha, avec qui vous entretenez une relation amoureuse 

depuis deux ans, dans le listing des citoyens détectés positifs par les tests de Turing vous avez 

pris une décision hâtive. Vous avez immédiatement pris en charge le dossier sans avertir votre 

administration de votre liaison. C’est donc vous qui l'interrogerez et vous qui déciderez de sa 

libération ou de sa mise à mort. 

 

La meilleure stratégie pour repérer les interprètes consiste à les interroger sur les émotions qu’ils 

prétendent avoir ressenties. Les humains, les vrais humains, sont généralement prêts à être 

sincères face à un agent de la sécurité intérieure. 

La meilleure stratégie pour repérer les interprètes consiste souvent à utiliser la torture au risque 

de faire souffrir un innocent. 

 

Mais aujourd’hui vous êtes face à Sasha. 

 

Les étapes de préparation 

 
Étape 1 : 

Le joueur de Sasha doit répondre à 5 questions sur son personnage et vous écrire les réponses. 

1. Quelle la dernière personne à avoir visité mon appartement (à l'exception de Jean) ? 

2. Quelle est la technologie de pointe avec laquelle j'interagis le plus souvent ? 

3. Quelle est ma profession ? 

4. Quel est le dernier diplôme que j'ai obtenu ? 

5. Dans quel milieu social suis-je né ? 

 



Attendez qu’il est terminé avant de commencer à préparer l’interrogatoire. 

 

Étape 2 : 

Préparez votre interrogatoire en prenant des notes sur un petit carnet que vous pourrez emporter 

avec vous pendant l’interrogatoire. Une procédure de Turing doit respecter la trame générale en 

cinq items : 

 

1. Les relations sociales du suspect 

2. La technologie de pointe avec laquelle le suspect interagit le plus souvent 

3. La vie professionnelle du suspect 

4. Les études du suspect 

5. L'enfance et l'adolescence du suspect 

Pour chaque aspect de cette trame vous devez préparer une question spécifique. Ecrivez ces 5 

questions sur une feuille et donnez là au joueur de Sasha. Il n’aura le droit de la lire que si son 

personnage est un humain (il s'agit de simuler l'aspect plus spontané des réponses d'un suspect 

non-interprète). 

 

Il est vivement conseillé de préparer d’autres questions, que vous n’aurez pas à montrer au 

joueur de Sasha. Une procédure de Turing (et donc une partie de TorTURING) dure en moyenne 

une heure. Cette durée n’est cependant pas une règle gravée dans le marbre et, en tant que 

joueuse de Jean, c’est à vous qu’incombera la décision de mettre fin à la partie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Les consignes pendant l’interrogatoire 

 
L’interrogatoire que vous allez mener étant une procédure de Turing vous aurez la possibilité 

d’utiliser la torture. En conséquence la loi de la Mégalopole vous impose de respecter un certain 

nombre de règles. 

 

1) Vous devez  débuter votre interrogatoire en indiquant au suspect qu’il s’agit d’une 

procédure de Turing et qu’en conséquence vous êtes autorisée à utiliser la torture. 

2) Avant de commencer à poser vos questions vous devez annoncer à votre suspect, 

Sasha Thompson, la trame de l’interrogatoire (indiquée dans l’étape 2 de votre 

préparation). Indiquez-lui que vous devrez respecter cette trame et qu’il a le droit de 

protester si vous posez des questions qui s’en écartent ou si vous revenez sur un item 

déjà traité. 

3) Si le suspect vous demande de boire vous devez lui permettre de le faire en amenant le 

verre à sa bouche. 

4) Si vous décidez d’utiliser une séance de torture vous devez prévenir le suspect en lui 

rappelant qu’un tel acte est autorisé dans le cadre d’un processus de Turing. 

5) Vous ne pouvez pas utiliser deux séances de torture espacées de moins de cinq 

minutes. Au besoin utilisez le chronomètre pour mesurer le temps. 

 


