
Le lieu, le matériel à prévoir, quand l'installer, et que manger ?  
 

Le lieu 

 

Il faut prévoir au minimum une grande salle, où on installera le buffet, et au moins deux autres espaces de jeu 

(chambre, bureau…). Pas besoin de salle orga-PNJ, la matériel tenant dans une petite boite, il suffit de stocker 

ça dans un coin, et de vous isoler dans la salle de bain (par exemple) pour les rares changements de costumes.  

 

Objets de jeu et déco utiles ou indispensables 

 

Suggestion de déco : portraits de présidents américains, photos de Clara et de John (si possible en costumes 

rétros 1880 - 1950), drapeaux américains, dédicaces d'anciennes stars… Si vous faites un trombi avec photos, 

vous pouvez donner un visage à Armand, et ainsi mettre des photos de lui (choisissez par exemple un acteur qui 

a joué en costume histo!). 

Globalement pensez que les Esteban ont été des témoins vivants des derniers siècles, et qu'ils aiment les USA. 

 

Objets indispensables : 

Une « pierre de lune » : peu importe son aspect, elle doit être proche mais différente de l'ancienne pierre de 

lune, ainsi que de celle qu'apportera la mère d'Eva vers la fin du jeu. Pensez bien à la prendre en photo et à 

donner cette photo à tous les personnages qui ont vu la nouvelle Pierre de lune. 

Collier de Jack : pendentif masculin quelconque. Pensez à le prendre en photo et à donner la photo à Jack. 

Grimoire de John : imprimer et coller l'intégralité des sorts (voir le document « Grimoire ») dans un cahier, un 

grand carnet, qui ait l'air un peu vieux.  

Maquillage pour Steven et Armand : de quoi faire des marques de morsures à Steven et une plaie en faux sang 

pour Armand. 

Costume déchiré pour Armand : veste déchirée par dessus des vêtements pour une ambiance « retour de combat 

contre un gros monstre ». 

Jetons de casino : suffisamment pour que tous les joueurs amnésiques en aient. 

Liasses de billets : imprimer le fichier billets de 100 dollars recto verso pour obtenir des beaux billets hyper 

réalistes ! N'hésitez pas à prévoir au moins deux belles liasses chacun (pour Eva et Davon). 

Clé de voiture de luxe pour Bart : un porte clé Ferrari, Lamborghini ou autre marque de luxe sur n'importe 

quelle clé et le tour est joué ! 

Clé de mallette pour John : n'importe quelle petite clé fera l'affaire 

String d'Eva : n'importe quel string féminin 

Communicateur d'Illian : au gré de votre imagination, de ce que vous avez sous la main et de vos compétences 

en bricolage ! Il faut un appareil qui se branche sur un PC, et qui permette d'accueillir la Pierre de lune 

(amplificateur du communicateur).  

Un PC : pour permettre à Illian de hacker un satellite grâce à son super communicateur boosté à la Pierre de 

lune. 

Deux bracelets identiques ou très proches, de type extra-terrestre, appartenant à Illian et à Scarlet, détenus tous 

deux par Illian. 

 

Objets dispensables mais sympa : 

Un diadème pour la Reine du bal 

 



 

 

Quand installer quoi ? 

 

A installer avant le jeu  

 Cacher le grimoire  

 Journal du lycée à dispo des joueurs dès leur arrivée 

 Un PC dans le bureau d'Armand 

 Vérifier qu'il y a à portée des joueurs du sel, un verre à pied, de l'eau, du marc de café 

 

A donner aux joueurs pendant le brief : voir le document dédié 

 

A garder à portée de mains pendant le jeu 

 Enveloppes souvenirs vendredi soir 

 Enveloppes souvenirs Jack + Amélie 

 Plan de la pierre (lié au sort de John) 

 Costume d’Armand 

 Maquillage (blessure Steven +  Armand) 

 Costume de la reine de Midvernia (mère d'Eva) 

 Carte coucherie Steven pour Amélie 

 

 

 

Quel manger prévoir ? 

 

 

Il y a plusieurs contraintes à prendre en compte pour respecter l'ambiance du jeu. Les personnages se réunissent 

pour se préparer pour le bal, grignoter quelques toasts et boire une coupe de champagne, il n'est donc pas 

question de se contenter de chips et de sodas. 

 

Prévoyez de quoi faire des toasts, c'est l'occupation des garçons pendant le mini-jeu. Pas besoin de sortir le foie 

gras et le saumon fumé : une mousse de canard, des rillettes, du tatsiki, du houmous, il y a de quoi faire dans le 

tartinable mangeable sans grêver tout le budget. Au-delà des toasts de départ, vous êtes libres. Les personnages 

se retrouvant coincés dans la maison, ils peuvent parfaitement manger des pizzas sorties du frigo ou du 

congélateur,  des gâteaux sous vide trouvés dans les placards, etc. Néanmoins, si vous avez l'âme gastronome, 

les Esteban peuvent aussi avoir dans leur frigo des cakes salés, ou des quiches, et des gâteaux fait maisons 

(idéalement des trucs américains, cheesecake, cupcakes…). Je ne saurai que vous encourager à privilégier la 

bonne cuisine faites maison, pas plus chère au final que le tout fait industriel.  

L'alcool a tout lieu d'être sur le jeu, prévoir suffisamment de bulles pour toute la durée du jeu enrichit 

l'ambiance de la soirée. Un bon crémant coûte moins cher et sera meilleur qu'un mauvais champagne! Pour le 

reste des boissons, libre à vous. Mais avoir quelques bières dans un frigo n'est jamais une mauvaise idée ! 

 

 

 



 


