CONSEILS ADDITIONNELS A
L'EDITION FRANCAISE

Ce document contient quelques conseils additionnels et autres idées que vous pouvez
exploiter (ou non!)

Il a été écrit aprés une premiére organisation de Papers.

Soyez au moins 2 organisateurs. Il est possible d'organiser Papers tout seul,
mais vous vous amuserez beaucoup plus a 2, I'énergie que vous transmettrez aux
participants sera beaucoup plus forte et les enchainements seront bien plus faciles a faire.
Le deuxieme organisateur n'a pas besoin d'avoir participé a la préparation du jeu. Vous
pouvez le recruter peu de temps avant le jeu.

Il vous suffit juste de lui expliquer le concept du jeu et de lire ensemble le script une fois.
N'oubliez pas de lire les méthodes dans le scénario (a partir de la page 23). Assurez-vous
de les avoir bien comprises (en particulier Dessin et Froissage). Attention, elles ne sont
pas expliquées dans le document 'Script'.

Répétez ensemble 'DE BIEN A GENIAL' et C'est tout a fait normal...' pour les faire
ensemble du premier coup quand les joueurs seront la.

Ayez chacun une copie du script et tout en le lisant attribuez-vous les passages (écrivez
par exemple l'initiale de votre prénom dans la marge).

Ce travail vous prendra environ 30 a 40 minutes.

Allez-y a fond. Dés le début, accueillez les participants d'une voix forte et claire,

faites de grands gestes, tournez autour d'eux en scandant les SUIVANT, etc. Ne
redescendez jamais en énergie.

Nous vous conseillons d'employer un support pour garder le script
avec vous. Nous avons employés ces deux modeéles-ci (Office DEPOT).



Vous pouvez également porter des tags, mais gardez-les vierges ou
fantaisistes. Une idée, que nous n'avons pas eu le temps d'exploiter, mais que vous

pouvez reprendre, est d'avoir un consultant dans des habits classiques et un autre avec
un look plus artiste/hipster.

Distribuez des crayons et feutres pour enfants. Achetez quelques boites

(feutres et crayons de cire par exemple). Cela vous colitera quelques euros a peine si vous
vous fournissez dans un hypermarché.



Si vous utilisez un player pour gérer la musique, nous vous suggérons
d'utiliser VLC. Vous pouvez le régler de telle maniére a ce que les morceaux joués
passent toujours en boucle sans passer au morceau suivant sur la playlist (cliquez sur
I'icdbne de lecture en boucle jusqu'a ce qu'un petit '1" apparaisse par dessus). Si vous
préparez la playlist complete de Papers a I'avance, vous pouvez méme gérer le passage
d'un morceau a l'autre en utilisant les raccourcis (N : pour passer au morceau suivant,
Espace : pour se mettre en pause / relancer la lecture). Vous pouvez sinon vous contenter
d'avoir les 4 morceaux dans la playlist et juste double-cliquer sur le titre au moment voulu
pour le lancer et le laisser jouer en boucle.

La durée d'1h30 est indicative. Elle dépend du nombre de vos joueurs et du
rythme que vous leur imposez. Lors de notre organisation, le jeu a duré 50 minutes
environ avec 25 joueurs. Nous leur avons laissé assez peu de temps pour dessiner
(rapidement nous avons enchainé les SUIVANT en ne les séparant que de 1-2 secondes
maxi). Les joueurs ne s'en sont pas plaints (nous avons eu de tres bons retours sur cette
premiere session) mais vous pouvez avoir envie de leur laisser un peu plus de temps
surtout pour les premiéres feuilles.


http://www.videolan.org/vlc/index.fr.html

