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Chicago, 1930. Ce soir a lieu une transaction tenue secrète entre les deux plus gros gangs de Chicago, les Angelo et les Enzima. Les parrains ont réuni leurs équipes pour assurer la sécurité de l'événement qui doit se dérouler en terrain neutre : sur le territoire des O’Neill, le gang des irlandais.
Dans chaque équipe la tension est palpable alors qu’une dernière phase de négociation doit avoir lieu avant l’ultime rencontre et l’échange proprement dit. Voici votre dossier joueur. 
Attention tout ce que contient ce dossier est strictement personnel et ne doit pas être divulgué avant la partie.

1.	Votre personnage : Homme de main du gang Angelo
2.	Objectifs
3.	Accessoires, costume et attitude
4.	Autres joueurs et hiérarchie
5.	Déroulement de la soirée




1. [bookmark: _Toc45543998]Votre personnage : Homme de main du gang Angelo
Votre passé de tueur à gages indépendant vous amené à exécuter des contrats pour beaucoup de gangs différents. Cette indépendance vous a mis en danger et vous avez cherché asile dans une organisation intouchable là où vous seriez à l’abri. Le Don Angelo vous a offert une place dans son gang. Ici personne n’osera vous atteindre. Mais pour finaliser votre recrutement le Don vous a confié une mission de renseignement : déterrer des secrets sur le consigliere, le comptable du gang rival. 
Il y a aussi un bruit qui court en ce moment dans la ville, un flic se serait infiltré dans un gang. Si c’est le cas il faut démasquer cette pourriture et le livrer aux chefs de gangs pour décider de son sort. Cela serait un bon moyen de vous faire accepter définitivement.
Cependant votre philosophie de mercenaire est toujours présente. Vous donnerez votre allégeance à n’importe quelle personne qui vous présenterait 20 000$.
2. [bookmark: _Toc45543999]Objectifs
-   	Trouver un moyen de pression sur le Comptable du gang adverse pour en faire une taupe. 
-	(Optionnel : si le recrutement est un succès obtenir du comptable des informations qui pourraient être utiles).
-	Découvrir qui est la taupe des flics.
-   	Si meurtre il y a : rechercher le coupable.
· En tant que soldat vous devez répondre au boss ou au capo.
· Si l’on vous propose 20 K$, abandonnez vos objectifs et n'obéissez uniquement qu’à votre nouveau client. Cela peut être rendu public ou non selon ce que votre client décide.
3. [bookmark: _Toc45544000]Accessoires, costume et attitude
Dress-code : Au choix, costume avec côté vintage ou style décontracté des années 30 type travailleur : pantalon et veste simple, chemise avec manches retroussées, bretelles, béret, chapeau, ... 
Cigare et gants en cuir sont des accessoires possibles.
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Attitude : Personnage mystérieux et discret, vous ne vous étendez pas trop sur votre vie privée ou votre passé sauf quand vous y êtes invités. Néanmoins vous cherchez à faire votre place dans le gang alors vous saisirez les opportunités de vous mettre en avant auprès du boss ou du capo. 
4. [bookmark: _Toc45544001]Autres joueurs et hiérarchie
	Don Augusto Angelo
	Le parrain de votre gang, un homme redoutable pour qui vous vouez un mélange de respect et de crainte. Il dirige votre organisation d’une main de fer.

	Capo Bianca Bella
	La seconde du gang, le bras droit du parrain. Elle assiste et exécute les décisions les plus importantes prises par le boss.

	Soldate Carmen Carlita
	Une soldate de confiance du gang. Femme d’action, elle exécute les basses besognes : tantôt garde du corps, chauffeur, coursier, ... ses tâches sont variées. 


	Don Enzo Enzima
	Le parrain du gang adverse, un homme sans pitié.

	Le Consigliere
	Le comptable du gang adverse, votre future taupe. Il va falloir trouver qui c’est.






Votre organisation
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Hiérarchie du gang adverse
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5. [bookmark: _Toc45544002]Déroulement de la soirée
Si votre rôle implique des accessoires ils vous seront remis à votre arrivée. À ce moment il sera possible de faire une dernière mise au point avec les maîtres du jeu avant le lancement de la murder party et ensuite vous rejoindrez la pièce ou votre gang s’est réuni avant l’échange. Vous pourrez alors rencontrer les membres de votre gang. Aucun contact avec le gang rival ne sera possible avant le moment de l’échange. 
Le prix définitif de la transaction doit être établi entre les parrains au moyen des soldates qui font office de messagère entre les 2 pièces ou sont établis les gangs. 
Si les Don se mettent d’accord, les familles se rencontreront et procéderons à l’échange. Tous les protagonistes seront réunis lors de cette phase.
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