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Chicago, 1930. Ce soir a lieu une transaction tenue secrète entre les deux plus gros gangs de Chicago, les Angelo et les Enzima. Les parrains ont réuni leurs équipes pour assurer la sécurité de l'événement qui doit se dérouler en terrain neutre : sur le territoire des O’Neill, le gang des irlandais.
Dans chaque équipe la tension est palpable alors qu’une dernière phase de négociation doit avoir lieu avant l’ultime rencontre et l’échange proprement dit. Voici votre dossier joueur. 
Attention tout ce que contient ce dossier est strictement personnel et ne doit pas être divulgué avant la partie.

1.	Votre personnage : Don Enzima, Boss du gang
2.	Objectifs du Parrain : Don Enzima
3.	Accessoires, costume et attitude
4.	Votre second personnage : Le transporteur Elio
5.	Objectifs du transporteur : Elio
6.	Dress code et attitude du second rôle
7.	Autres joueurs et hiérarchie
8.	Déroulement de la soirée




1. [bookmark: _Toc45544196]Votre personnage : Don Enzima, Boss du gang
Vous êtes le parrain de votre gang, le big boss, le sommet de la chaine alimentaire ! Vous êtes arrivés là en usant la force, la manipulation et la peur pendant toute votre carrière criminelle. Cependant vous avez envie d’en finir avec la pègre. Ce coup, ça sera votre dernier, celui qui vous donnera suffisamment de blé pour prendre votre retraite et vous envoler dans un beau pays exotique incognito ! Depuis un certain temps vous avez prélevé des fonds dans le livre des comptes du gang et il vous manque un dernier gros coup pour vous enfuir.
Pour cela il faut régler cette dernière transaction et ce que vous vendez c’est un produit banni par toutes les mafias : la drogue. Vous avez mis la main sur de la drogue en grande quantité bien que ce soit un produit tabou entre les gangs.
Vous êtes le chef absolu de votre équipe et avez réuni quelques hommes et femmes de confiance ce soir pour vous accompagner pendant cet échange tendu. Cependant ils ne sont pas tous au courant de l’objet de l’échange de ce soir, confiez-leur (ou pas) cette information avec prudence.
Ce soir vous êtes la victime : vous devez vous effondrer mort si quelqu’un vous tend un verre de whiskey pur malt. En tant que victime, il ne vous sera pas possible de divulguer les indices appris en tant que Parrain comme le nom de la personne qui vous aurait servi le verre par exemple.
2. [bookmark: _Toc45544197]Objectifs du Parrain : Don Enzima
-   	Négocier le prix d’achat de la drogue par le gang rival à minimum 100 000 $. L’argent gagné en plus peut être utilisé comme bon vous semble pendant le jeu. Attention à bien toujours garder minimum 100 K$ dans la mallette pour remporter votre objectif.
-   	Après la transaction, confier la mallette d’argent à votre comptable, c’est le trésorier du gang.
· En tant que boss vous pouvez commander n’importe quel membre de votre gang ou déléguer les opérations à votre Capo.
3. [bookmark: _Toc45544198]Accessoires, costume et attitude
Dress-code : Costume, tiré à 4 épingles et si possible avec un côté vintage années 30. Chapeau, bretelles, cigare, montre à gousset sont des accessoires possibles. 
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Attitude : Posé et réfléchi, le boss impose le respect par son autorité et son calme. Vous ne tolérez aucune forme d’irrespect et le faites remarquer si besoin. Votre accordez difficilement votre confiance et les autres doivent le sentir.
4. [bookmark: _Toc45544199]Votre second personnage : Le transporteur Elio
Après votre décès en tant que parrain, votre corps sera discrètement évacué. Vous recommencerez à jouer en tant qu’Elio Echigo, le transporteur du gang. Vous avez un véhicule pare-balles adapté pour le transport de fonds. Le boss vous avait convoqué pour l’échange ce soir mais vous êtes arrivé en retard, seulement pour découvrir que le boss a été assassiné ! C’est un gros coup porté au gang, il faut se protéger en recrutant, c’est ce que le boss aurait voulu.
Information utile : vous avez reconnu dans le gang rival, un célèbre tueur à gages. S’il n’a pas renoncé à ses habitudes, la simple somme de 20 000 $ devrait le mettre à votre service. 
5. [bookmark: _Toc45544200]Objectifs du transporteur : Elio
-   	Recruter pour le gang.
-	Engager le tueur à gages pour 20 000 $. Sa loyauté vous sera acquise jusqu’à la fin du jeu. Disposez-en comme bon vous semble.
· En tant que membre du gang, vous devez néanmoins répondre au capo.
6. [bookmark: _Toc45544201]Dress code et attitude du second rôle
Dress-code : Style décontracté des années 30 type travailleur : pantalon et veste simple, chemise avec manches retroussées, bretelles, béret, … ou costume mais moins classe que le Don.
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Attitude : Homme de confiance du Don, vous savez garder votre sang froid dans les situations tendues. Vous êtes néanmoins stressé par la situation car le boss n’est plus.
7. [bookmark: _Toc45544202]Autres joueurs et hiérarchie

	Capo Fiero Ferrari
	Le second, le bras droit de l’organisation. Il assiste et exécute les décisions du parrain.

	Soldate Henrietta Hecho
	Une soldate de confiance du gang. Femme d’action, elle exécute les basses besognes : tantôt garde du corps, chauffeur, coursier, ... ses tâches sont variées. 

	Consigliere Giulio Gimmon
	Le comptable du gang, pas vraiment un homme d’action. Il garde les comptes de l’organisation et gère le blanchiment d’argent.



	Don Augusto Angelo
	Le parrain de l’autre gang, il dirige son organisation d’une main de fer.

	Soldat Davide Defiore
	Ancien tueur à gages indépendant, il officie maintenant comme homme de main pour le gang adverse.


Votre organisation
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Hiérarchie du gang adverse
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8. [bookmark: _Toc45544203]Déroulement de la soirée
Si votre rôle implique des accessoires ils vous seront remis à votre arrivée. À ce moment il sera possible de faire une dernière mise au point avec les maîtres du jeu avant le lancement de la murder party et ensuite vous rejoindrez la pièce ou votre gang s’est réuni avant l’échange. Vous pourrez alors rencontrer les membres de votre gang. Aucun contact avec le gang rival ne sera possible avant le moment de l’échange. 
Le prix définitif de la transaction doit être établi entre les parrains au moyen des soldates qui font office de messagère entre les 2 pièces ou sont établis les gangs. 
Si les Don se mettent d’accord, les familles se rencontreront et procéderons à l’échange. Tous les protagonistes seront réunis lors de cette phase.
Lors de votre assassinat, vous devez jouer un empoisonnement et vous écrouler mort ensuite. Les maitres du jeu viendront vous évacuer et mettrons en place la suite de la partie. 
Ils vous réintroduiront ensuite en tant que votre 2eme personnage.
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